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αντίστοιχων στηλών του. περιοδικού. 

Με την ἐκδοση αυτή, η οὗνταξη του 
περιοδικού Κι εγώ προσωπικά πραγματοποιούµε 
αυτό που µε τόσα πολλά γράμματά σας, επίµονα 
µας ζητούσατε, Στην εἰδική αυτή έκδοση, σας 
παρουσιάζουμε ολοκληρωμένες 2 λύσεις 
Βάνοηπίυ(θς, απὀ τα καλύτερα που υπάρχουν. Ανά- 
λογη προσπάθεια δεν θα βρείτε σε κανένα άλλο 
περιοδικό σ’ όλη την Ευρώπη. Είναι µια μοναδική 
προσφορά του περιοδικού, που ἴσως συνεχιστεί 
και στο μέλλον. Τα αάνεηίυτθ που παρουσιάζο- 
νται, επιλέχθηκαν στη βάση των προτιµήσεών 
σας, όπως αυτές καταγράφονται στα γράμματά 
σας, που στην κυριολεξία µας κατακλύζουν καθη- 
μερινά. 
Βασικό στοιχείο για να λύσει κάποιος 
εύκολα ένα αἀνεπίυτθ, εἶναι το να 
µπορεί να φτιάχνει σωστά το χάρτη 


γαπητοί αναγνώστες του ΡΙΧΕΙ., φανα- 
Α τικοί Φίλοι των αἀνεπίμγος Και των 


τες, δημοσιεύουμε δύο χαρακτηριστικά δείγματα, 
Το πρώτο αφορά το λαβύρινθο του Ώαπιροο-{οΓθςὶ 
στο ἱαπγ ΙΙ, Το δεύτερο αφορά την Ζοπο του 
περίφημου ἰοιά5 οἱ Τίπια. Τα αἀνεπίυτος αποτε- 
λούν έναν τελείως ξεχωριστό κόσµο, µε τη δικιά 
του ιστορία, αλλά και τους δικούς του ἀάγραφους 
νόμους, Από καιρό ήθελα να σας δώσω μερικούς 
απὀ τους λεγόμενους άγραφους νόμους των 
Ἀἀνθῃίυτθς, αλλά λόγω ἑλλείψης χώρου, συνεχώς 
το ανέβαλα, Ας δούµε όμως μερικούς, όπως αυτοί 
έχουν καταχωρηθεί στον περιβόητο 8οΓοί οἱ 
Ροψ/ετ͵ ο οποίος φυλάγεται σε µια βαθιά, σκοτεινή 
σπηλιά µέσα στην τρομερή φυλακή του ΑΟΙ.. 

Ά. Τσουρινάκης 


5ςΕΟΙΗ, ΟΕ ΡΟΝΤΕ 


της περιπέτείας. Έτσι, έχεις πλήρη 
εικόνα των τοποθεσιών και των αντι- 
κειμένων μπροστά σου, µε αποτέλε- 
σµα, η λύση των. αντίστοιχων γρίφων 
να. γίνεται πιο εὔκολη. Εξετάζετε 
οτιδήποτε βλέπετε, οτιδήποτε µπορεί 
να έχει κάποια αξία, και καταγράφετέ 
το στην αντίστοιχη τοποθεσία. Από 
τα γράμματά σας φαίνεται ότι στο 
σηµείο αυτό, της χαρτογράφησης 
δηλαδή, αντιμετωπίζετε τη µεγαλύτε- 
ρή δυσκολία. Για να πάρετε µια Ιδέα 
λοιπόν του πώς φτιάχνονται οἱ χάρ- 


1) Δεν έχει σημασία απὀ πού θα ξεκινήσεις το χάρτη σου, 
πάντοτε θα είναι σε λάθος σηµείο. 

2) Οποιοδήποτε αντικείµενο αφήσεις πίσω σου, θα είναι το 
επόμενο που θα χρειαστείς. 

8) Πάντοτε σκέφτεσαι την Καλύτερη λύση σ᾿ ἑνα πρόβλημα, 
μόλις κλείσεις τον κομπιούτερ σου και πέσεις στο κρεβάτι, 

4) Αν σου δίνονται δύο δυνατότητες δράσης, σχεδόν πάντα 
διαλέγεις τη λαθεµένη. 

5) Οποτεδήποτε ξεχάσεις να σώσεις τη θέση σου, η επόμενη 
κἰνησή σου θα εἶναι η τελευταία. 


ϐ) Υπάρχουν δύο τρόποι για να λύσεις ἑνα Ὑρίφο, αυτός που εσύ 
προσπαθείς και ο σωστός, 

7) Αν όλα φαίϊνονται ότι πάνε καλά, σίγουρα έχεις ξεχάσει κάτι, 
Τελειώνοντας, να θυμάστε ότι ο Καλός αἀνθῃίωιθΓ εἶναι πάντοτε 
ευγενικός, ακόµη και όταν τον ξυπνούν στις 4:00 το πρωί και τον 
ρωτούν απὀ το τηλέφωνο: "Πού μπορώ να βρω το Μαφίο Ο/2:1/ 
Καλό αάνεπίυήπᾳ λοιπόν, 


ΘΗΑΡΟΙΝΟΑΤΕ 
ἰπιυα(ΙοΠς) 


(ΜΙηάαςεαρε/ςοπι 


Παίρνε όσους περισσότερους δαυλούς ({ἱ9Γ6/θ8) 
μπορείς, ναβε έναν καινούργιο, µόλις ο παλιός 
αρχίζει να τρεµοσβήνει. Η λύση που ακολουθεί 
δεν θα αναφέρει καθόλου αυτή τη διαδικασία, 
βασικά για λόγους συντοµίας, αλλά και γιατί το 
πόσο κρατά αναμµένος ένας δαυλός εξαρτάται 
απὀ πόσες ακριβώς κινήσεις κάνετε μ᾿ αυτόν. 
ΟΡΕΝ Κυ, ΘΕΤ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 900Β, 40 Ρ00β, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, ΡΒΟΡ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
900Β, 00 ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, 6ΕΤ ΚΕΥ, 
6ἱ05Ε ΒΟΟΚ, ΘΕΤ Ι.ΕΕΤ ΤΟΒΟΗ (όπως βλέπεις, 
αυτόν που έχει κάτι το ασυνήθιστο], 0 50υΤΗ 
Ρ00Β, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ (από το βιβλίο) ΟΝ ΕΑΡΤ 
Ρ0Ο0Β, ΡΒΟΡ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΕΑΞΙ 00Η, 40 ΕΑΣΤ 
Ρ00Β, ΕΤ 5ἱΙΝΕ, ΘΕΤ 5ΝΟΒΟΌ, 0 50υΤΗ (φεύ- 
γεις), 40 ΝΟΒΤΗ ΡΟΟΒ, 80 ΝΟΒΤΗ, ΟΡΕΝ ΜΕΡΤ 
Ρ0Ο0Β, ΟΡΕΝ ΝΟΗΤΗ 9008, ΟΡΕΝ ΕΑΣΤ Ρ00Β, 40 
ΝΕΦΤ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΝΝ ΡΟΟΒ, α0 ΝΝ Ρ00Β (ή, 
ΘΕΤ ΦΗΙΕΙΌ, ΘΕΤ ΡΕΛΒ, ΘΕΤ 5ΚυΙ., ΕΤ ΗΑΜΜΕΗ 
(σαν τσεκούρι) Δ9 90υΤΗ Ρ00Β, ΒΡΒΟΡ 5ΗΙΕΙ 0Ο, 60 
80υΤΗ ΡΟΟΒ (Παἰἰναγ) 60 ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, ΟΡΕΝ 
ΤΟΡ ΙΕΕΤ ΦΑΒΟΟΡΗΑΘυ5 (ένα νέο πέρασμα), 
ΟΡΕΝ ΒΟΤΤΟΜ ΒΙΘΗΤ ΦΑΗΟΟΡΗΑΘὕΡ, (βλέπεις µια 
μούμια), ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΗΒΝΙΝΟ ΤΟΗΟΗ ΟΝ ΜυΜΜΝΥ, 
ΘΕΤ 3ΟΕΡΤΗΕ, 00 ΝΝ ΡΟΟΒ (πο τουπ), 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΗΑΜΜΕΒ ΟΝ ΜΙΟΟΙΕ ΜΙΒΒΟΒ (βλέπεις 
µια πόρτα), ΒΒΟΡ ΗΑΜΜΕΑΒ, 60 50υΤΗ, 60 80υΤΗ, 
60 ΕΑΦΤ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, 40 ΝΟΒΤΗ 
9008, ΕΤ 2 9ΤΟΝΕΡ, 0 ΒΕΗΙΝΌ ΝΑΤΕΒΕΑΙΙ. 
(Αἰοονε], ΗΙΤ ΤΟΝΕ ΟΝ ΒΙΘΗΤ ΊΝΑΙΙ., ΕΤ ΡΟύΟΗ, 
60 80υΤΗ, 40 90υΤΗ, 40 ΜΕΡΤ (ΠαἱΝαγ], 0 
ΝΕΦΤ Ρ0ΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟυΟΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΜΗΙΤΕ ΘΕΜ ΙΝ 
ΗΟΙΕ (δίπλα στην πόρτα, βλέπεις µια σφαίρα), 
6ΕΤ ΔΡΗΕΗΕ, 40 50υΤΗ, 60 ΕΑΡΤ ΡΟΟΒ (1Κθ), 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΔΡΗΕΒΕ ΟΝ Ι.ΑΚΕ, ΘΕΤ ΚΕΥ (από το σκε- 
λετό), ΟΡΕΒΑΤΕ ΒυΒΝΙΝΑ ΤΟΒΟΗ ΟΝ Ι6Ε-ΙΑΚΕ, 
6ΕΤ ΦΡΗΕΡΗΕ, 0 ΕΡΤ, 00 90υΤΗ (στο χωλ µε το 


βιβλίο), ΟΡΕΝ ΦΤΟΝΕ (στο κάτω-αριστερά µέρος 
του βόρειου τοίχου, Αυτήν που ξεχωρίζει. Ανοίγει 
ένα πέρασμα ΝΝ, 60 ΝΜ, ΕΤ 5Ι.ΝΕΗ ΛΒΒΟΝΜ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ Ι.ΕΕΤ ΤΟΒΗΟΗ (διπλό κλικ), 0 ΕΡΤ 
ΡΟ00Β, 40 ΝΗ (πην αριστερή γέφυρα), ΟΡΕΗΑΤΕ 
ΒυΒΝΙΝά ΤΟΒΟΗ ΟΝ 3ΡΕΟΙΑΙ ΤΟΒΟΗ (τον ασυνή- 
θιστο. Αυτόν που πήρες αριστερἀ απὀ το βιβλίο), 
ΟΡΕΒΑΤΕ 3ΡΕΟΙΑΙ. ΤΟΒΟΗ ΟΝ ΜΒΑΙΤΗ (την εξαφα- 
ΨΜζεις), ΟΡΕΒΑΤΕ 6ἱ.ΟΑΚ ΟΝ ΤΗΥΦΕΙΕ (πῃ φοράς), 
ΟΡΕΝ ΝΗ Ρ00Β, 40 ΝΗ Ρ00Β, 0ΡΕΝ 56β0ἱ1. 
(στον δεξί τοίχο), ΕΧΑΜΙΝΕ 50Β0ΟἱΙ. (μαθαίνεις 
πώς πρέπει να φτιάξεις το μαγικό σου όπλο και 
τι άλλο χρειάζεται), ΔΡΕΑΚ ΤΟ ΒΟΡΕ, τύπωσε 
ΕΡΟΒ (το σχοινί σηκώνεται), ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ ΟΝ 
ΝΟΒΤΗ ΛΙ. (διακρίνεται ἴσια-ίσια), 0 ΝΟΒΤΗ 
ΡΟ00Β, ΟΡΕΝ ΡΟυΘΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ Βι υΕ ΕΝ ΙΝ ΗοἰΕ 
(στο έδαφος. Ο μάγος σου λέει τι χρειάζεται για 
να µπεις στο δωμάτιο του ΥΝαήοοΚ |.οΓά), 6ἱ.05Ε 
ΡΟυΟΗ, ΟΡΕΝ 90ΒΟΙ1., ΕΧΑΜΙΝΕ 36ΒΟΙ. (Α5΄ πε 
5ηαάον/ οἱ 86 Μήπά..), ΕΤ 56ΒΟΙ.., 40 ΕΑΡΤ 
900Β, 40 ΕΑΦΤ ΕΧΙΤ (ανεβαίνεις το σχοινί. Είσαι 
στο δωµάτο που ἑσπασες τον καθρέπτη). 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΡΟΟΒ (απὀ το σκελετό), ΡΒΒΟΡ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ Ρ00Β, ΘΕΤ ΒΒΗΟΟΜ, 60 ΝΟΒΤΗ ΡΟΟΒ 
(φορώντας την κάπα), ΟΡΕΒΑΤΕ ΦΡΗΕΒΕ ΟΝ ΡΙΒΕ 
(σβήνει), ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, 40 ΝΟΒΗΤΗ ΡΟΟΒ 
(Οθνίοθ), 0 ΝΟΒΤΗ (εμφανίζεται ένα Ίο], 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΔΡΕΛΒ ΟΝ ΤΗΟΙΙ., 40 ΝΟΒΤΗ, (βλέπεις 
τον κύκλωπα), ΟΡΕΒΑΤΕ ΦΤΟΝΕ ΟΝ 5ἱΙΝᾷ (µία απ’ 
αυτές που πήρες), ΟΡΕΒΑΤΕ 5ΙΙΝΩ ΟΝ οΥσιορ8 
(τον ρίχνεις αναἰσθητο), ΟΡΕΒΑΤΕ 5ΙΝΟΒΌ ΟΝ 
6ΥΟἱΟΡ8Φ (τον σκοτώνεις), ΌΒΟΡ ΦΟΒΟ, ΒΒΟΡ 
8ἱ ΙΝΕ, ΡΒΟΡ 5ΤΟΝΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΜΕΙ.Ι5 ΝΙΝΟΗ (το 
βίντσι του πηγαδιού. Ανεβαίνει ο κουβάς), ΟΡΕΝ 
ΒΟΚΕΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΛυΝΙΕΤ ΟΝ ΤΗΥΦΕΙΕ (τα 
φοράς], 6ἱ08Ε ΒΟΚΕΤ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ 9Ρ00Β, 60 
ΝΟΒΤΗ 9008, 00 ΕΡΤ (ΙΓ), ΟΡΕΝ ΡΟυΟΗ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΕΌ ΕΜ ΙΝ ΗΟΙ.Ε (δίπλα στη βιβλιοθή- 
κη], 6ἱ05Ε ΡΟυΟΗ, ΡΒΟΡ ΡΟὕΕΗ, ΘΕΤ ΒΟΟΚ (απὀ 
το γραφείο), ΟΡΕΝ ΡΕΦΚ, ΟΡΕΒΑΤΕ 6ἱΑ55Ε5 ΟΝ 
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ΤΗΥΦΕΙΕ (τα φοράς], ΘΕΤ ΚΕΥ, ΘΕΤ 8Ο6ΒΟΙΗ., ΘΕΤ 
ΦΟΒΟΙΗ., ΟΡΕΝ 50ΒΟΙΙ,, ΟΡΕΝ 50Β0ΟΙ1., ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΟΒΟΙ. (1ο πιονθ Β16 50Π...), ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕ ΟΤΗΕΒ 
ΦΟΒΟΙ. (1 απάς υπάεΓ ἰῆ6 Πθανθῃς), 0.08Ε ΡΕΞΚ, 
ΘΕΤ ΜΑΡ (απὀ τον τοίχο), 80 ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, ΘΕΤ 
ΒΕΙΙ.ΟΝ/5, ΟΡΕΒΑΤΕ 50ΒΟΙΙ. ΟΝ 6ἱ08Ε (Αυτόν 
που γράφει: |-4πά9 υΠά6: [πο Πθανθη5. Ἡ σφαίρα 
ανοίγει), ΕΤ ΚΕΥ ΕΒΟΜ 6ἱ08ΒΕ, 40 50υΤΗ, 80 
ΦΟυΤΗ (µαἰναγ], 0 ΤΟΡ ΝΕΦΤ ΡΟΟΒ (Κἴοπεῃ), 
6ΕΤ ΗΟΒΦΕΦΗΟΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ 5ΤΟΝΕ ΟΝ ΕΙ00Β 
(διπλό. κλικ. Αυτήν που 'χει το γἀντζο), ΕΤ 
ΒΟΤΤΙΕ (Ποἱγ ναοί), 80 ΕΝΤΗΑΙ. Ρ00Β. (αΓάθῃ), 
ΕΤ ΕΙυΤΕ (φορώντας τα γάντα), ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΕΙυΤΕ (διπλό κλικ. Ανοίγει µια τρύπα στο 
δέντρο), ΕΤ ΒΙΝΑ, ΏΡΒΟΡ ΕΙυΤΕ, ΡΒΟΡ ΟΛυΝΤΙ.ΕΤ, 
ΡΒΟΡ Οἱ 0ΑΚ, 40 50υΤΗ, 00 80υΤΗ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ 
900Α, 40 ΝΟΒΤΗ ΡΟΟΒ (Βαπαυεί Πα), ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΚΕΥ ΕΒΟΜ ΑἱΟΥΕ ΟΝ ΝΙ Ρ00Β, ΟΡΕΝ 9008, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΕΒΟΜ ΡΕΞΚ ΟΝ ΕΑΦΤ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ 
9Ρ00Β, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒυΒΝΙΝΕ ΤΟΒΟΗ ΟΝ ΟΛΒΡΕΤ (καί- 
γεται, βλέπεις ένα κλειδί, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΕΒΟΜ 
ΕΙ.0ΟΒ ΟΝ ΟΕΝΤΒΛΙ. Ρ00Β, ΟΡΕΝ 9008, ΡΒΟΡ ΚΕΥ, 
ΡΒΟΡ ΚΕΥ, ΘΕΤ ΜΙΒΒΟΒ (από το βόρειο τοίχο], 80 
ΕΑΦΤ ΡΟΟΒ, (η σφίγγα), 80 ΕΑ5Τ. Σου ζητά ν' 
απαντήσεις σ᾿ ένα γρίφο. Ρώτά ἑξι διαφορετικούς 
γρίφους σε Γ8Πάοπι. Οἱ απαντήσεις εἶναι ἡ το 
θΚκυ! ἡ το πήποι, ἡ το ππ8ρ, ἡ το Ότουπι, ἡ το 
ΠοίδεἸοθ, ἡ το Ὀδίίονι5. Κάνε οροΓαίθ το σωστό 
αντικείµενο πάνω. της Και θα σε αφήσει να περά- 
σεις. Ρίξε τα υπόλοιπα 5 αντικείµενα, γιατί δεν 
χρειάζονται πια. Τώρα 480 ΕΑΡΤ (ορ8εΓναίοηγ), 
ϱΕΤ ΦΗΟΟΤΙΝ6 9ΤΑΒ ΕΒΟΜ ΘΛΙΑΧΥ ΜΑΡ, ΟΡΕΝ 
ΑΛΙ.ΑΧΥ ΜΑΡ (ένα άνοιγμα, ΕΤ ΒΟὺ, ΟΡΕΝ 
Φ0ΒΟΙ.Ι. (αυτόν στο τραπέζὴ, ΕΧΑΜΙΝΕ 50ΒΟΙ.., 
60 ΝΟΒΤΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ 8ΙΙΨΕΗ ΛΗΒΟΝ ΟΝ ΝΟΜΑΝ, 
6ΕΤ ΦΡΙΚΕ, 40 50υΤΗ, 0 80ὐΤΗ, 60 50ΟυΤΗ (πίσω 
στο χωλ), 40 ΝΜ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΒΟΤΤΙΕ ΜΙΤΗ ΗΟΙΥ 
ΝΑΤΕΒ, ΘΕΤ ΗΟΒΝ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΡΕΝ ΒΟΤΤΙΕ ΟΝ 
ΗΕΙΙΗουῦ, ΕΤ ΗΟΗΝ, ΡΒΟΡ ΒΟοΟΤίΕ, 00 ΝΜ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΦΗΟΟΤΙΝΑ 9ΤΑΒ ΟΝ ἨΥΝΕΗΝ, 6ΕΤ 


ΤΑΙΙΦΜΑΝ, 00 ΔΟύΤΗ, 40 5ΟύΤΗ (στο χωλ ξανά), 
40 6ΕΝΤΗΑΙ. ΡΟΟΒ, 40 ΝΕΦΤ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡ 
ΟΝ ΕΙΑ8 ΗΟΙΡΕΒ ΗΟΙΕ (µια Ἱαπά εμφανίζεται), 
6ΕΤ ΝΑΝΟ, 40 ΕΡΤ, ΕΤ ΒΑΘ (στ’ αριστερά), 60 
90υΤΗ, 40 ΝΕ Ρ0ΟΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ 8ΟΕΡΤΗΕ ΟΝ ΚΙΝ, 
ΟΡΕΝ ΦΗΙΕΙΌ (στα δεξιά), ΟΡΕΒΛΤΕ ΒΙΝΑ ΙΝ ΗΟιΕ 
(μια καινούργια είσοδος), 80 ΟΕΝΤΗΑΙ 000Β, 80 
ΝΟΒΤΗ, 0 ΕΑΦΤ, ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΟΚ ΟΝ 5ΤΑΤΗΕ (ένα καινούργιο πέρα- 
σµα), 0 ΝΟΒΤΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΙΦΗΤ Ι.ΕΝΕΒ (διπλό 
Κλικ], ΟΡΕΒΛΤΕ ΜΙΡΟΙΕ ΙΕΝΕΒ (διπλό κλικ), 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΙΦΗΤ Ι.ΕΝΕΒ (διπλό κλικ), ΘΕΤ 0ΒΒ, 60 
ΦΟυΤΗ, ΡΒΟΡ ΒΟΟΚ, ΡΒΟΡ 6ἱ.Α59Ε5, 40 50υΤΗ, 40 
ΦΟυΤΗ, 40 50ύΤΗ, 40 50υΤΗ, 40 50υΤΗ, 60 
ΦΟυΤΗ, 40 80υΤΗ, 00 8ΟυΤΗ, 40 50υΤΗ, 60 
ΦΟὐΤΗ, 40 ΕΑΦΤ (κάτω µε το σχοινί], 40 30ύΤΗ, 
40 50ὐυΤΗ (στις δύο γέφυρες). Τώρα ρίξτα όλα, 
εκτός απὀ έναν αναμμένο δαυλό και την Μαπά, 
60 ΝΕ (στη σχοινένια γέφυρα, έχοντας δύο αντι- 
κείµενα περνάς), ΟΡΕΒΑΤΕ ΝΑΝΟΌ ΟΝ ΔΝΑΚΕ, ΒΒΟΡ 
ΝΑΝΟ, ΕΤ 9ΤΛΕΕ, 0 8ΟυΤΗ, πάρτα όλα, όσα ἑέρι- 
ξες πριν, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΒΒΟΝ 57ΑΕΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ 8ΡΙΚΕ 
ΟΝ ΦΤΑΕΕ, 40 ΝΜ ΒΒΙΟΟΕ, 40 ΝΟΒΤΗ, 60 ΕΑΡΤ 
(πάνω. στο σχοινί, 0 ΝΟΒΤΗ, 40 ΝΟΒΤΗ, 60 
ΝΟΒΤΗ (ξαναεμφανίζεται το. τρολ), ΟΡΕΒΑΤΕ 
Φ0ΒΟΙΙ ΟΝ ΤΗΥΦΕΙΕ (αυτόν που λέει; Α5 Πε 
84ΟΝ οἱ ἴπ6 νήπά.. Γίνεσαι αόρατος, 80 
ΝΟΒΤΗ, 40 ΝΟΒΤΗ, 40 ΝΟΒΤΗ, 40 6ΕΝΤΡΑΙ. 000, 
ᾳ0 ΝΕ ΡΟΟΒ, 40 6ΕΝΤΡΑΙ. Ώ00Β, 40 ΝΟΒΤΗ ΡΟΟΒ 
(πριν τα. ϱ8ἴοΥ/Ε5), ΟΡΕΒΑΤΕ 50ΒΟΙΙ. ΟΝ 
ΘΛΒΘΟΥΙΕ5 (που γράφει: Το πιονθ ἴπθ 5µΠ... Τα 
τυφλώνεις προσωρινά), 0 ΝΟΒΤΗ, ΟΡΕΗΑΤΕ 
ΝΙΝΟΗ (διπλό κλικ], ΟΡΕΝ ΡΟΨΟΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΛΒΟΕ 60ἱΝ ΙΝΤΟ ΜΝΕιΙΙ, 40 ΜΕΙΙ, ΟΡΕΒΗΑΤΕ 
ΜΛΙΙΕΤ ΟΝ 40Να, ΟΡΕΒΑΤΕ Α 60ἱ0 00ΙΝ ΕΒΟΝ 
ΤΗΕ ΡΟΨΟΗ ΟΝ ΕΕΒΒΥΜΑΝ, 60 ΟΝ ΒΑΕΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΤΑΙΙΦΜΑΝ ΙΝ 1 ΕΕΤ ΗΟΙΕ (αυτή που ΄χει απὀ πάνω 
ένα Εἰφος], ΟΡΕΒΑΤΕ ΗΟΒΝ (διπλό κλικ. Το 5κυ!! 
ανοίγει, 40 ΜΕΦΤ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ 5ΤΑΡΕ ΟΝ 
ΒΕΗΕΜΟΤΗ. 
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Βεποπιοίῃ {αἱί5, ἰαΚίπα ἰΠο Εν] ἰοτά νιῃ Πίπι. 


ΤΗΕ ΡΑΝΝ (Μασπεῖῖς 5ογοςς) 


8, 5, Ε, 5ΑΥ “ἨἩΕιΙΟ’, ΘΕΤ ΝΟΤΕ, ΑΦΞΚ ΚΒΟΝΟΣ 
ΑΒΟυΤ ἨΝΗΙΡΤΒΑΝΟ, ΕΤ ΟΗΕΡΤ, Ε, Ν, Ε, Ε, 
ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ, ΕΧΑΜΙΝΕ «ΕΑΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΚΕΤ, 
ΘΕΤ ΚΕΥ, υΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒ ΜΙΤΗ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ Ρ00Β, 
ΦΜ, ΡΒΟΡ ΚΕΥ, ΘΕΤ ΗΟΕ ΑΝΟΌ ΒΑΚΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΕΝΟΗ, ΕΤ ΤΗΟΜΕΙ ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, Ι00κ 
ὕΝΟΕΒ ΒΕΝΟΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΙ, ΡΙΑΝΤ ΡΟΤ ΡΙΑΝΤΊΙΝ 
ΡΟΤ ΜΙΤΗ ΤΗΟΜΕΙ, ΝΕ (απὀ δω και πέρα, σε 
οποιαδήποτε τοποθεσία εμφανιστεί ο Αἀνοπίυτα, 
τυπώστε; ΕΧΑΜΙΝΕ ΑΌΥΕΝΤΟΒΕΑΒ, ΑΙΝΕ 6«ΗΕΣΤ Το 
ΑΌΝΕΝΤΟΒΕΒ), Ι00Κ υΝΡΕΗ ΜΑΤ, 6ΕΤ ΚΕΥ, Ε, 
ΦΗΟΝ ΝΟΤΕ ΤΟ ϱὐΛΒΗΟΡ, , ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΟυΝΤΑΙΝ, 
Ι.00κ ΙΝ ΕΟυΝΤΑΙΝ, ΘΕΤ ΟΗΙΤ ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ πι, Ν, 
Ν. Ν, Ν, Ν, Ν, ΝΜ, ΕΝΤΕΒ ΗυΤ, ΒΕΜΟΥΕ ΦΗΙΒΤ, 
ΟΟΥΕΗ ΜΒΙΦΤΒΑΝΟ ΜΙΤΗ 9ΗΙΒΤ, Ε, Ε, ΝΕ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΘΗΙΗΤ, ΤΙΕ ΒΑΚΕ ΑΝΟ ΗΟΕ ΤΟΘΕΤΗΕΗ ἨΙΤΗ 9ΗΙΒΤ, 
ΙΕΝΕΗΒ ΒΟυΙΡΕΒ ἨΜΙΤΗ ΒΑΚΕ ΑΝΌ ΗΟΕ, ΒΕΜΟΥΕ 
ΦΗΙΒΤ, ΡΒΟΡ ΒΑΚΕ ΑΝΡ ΗΟΕ, ΊΝΕΑΗ 9ΗΙΗΤ, ΝΜ, 
ΟΜΒ ΒΟΟΚΕ, Ρ, ῦΡ, ΕΙ. ΒΟΜΙ. ΝΙΗ ΝΟΝ, 0,0, 
9, 5Ε, 8, ἩΝ, ΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΝΙ, ΕΝΤΕΗ Ηυτ, αἰΥΕ 
ΒΟΜΙ. ΤΟ αὐβυ, ΤΑΚΕ ΒΙΟΕ, Ε, 5, 8, 8, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΤυΜΡ, ΘΕΤ ΡΟυΟΗ ΑΝΌ ΟΡΕΝ Π, 100Κ ΙΝ Ρουοη, 
ΜΙΧ οἱ0υ0Β8, ΕΕΕΙ ΜΗΙΤΕ, Ν, ΝΕ, Ν, ΝΗ, 6ἱΙΜΒ 
ΒΟςΚ», Ε, Ε, Ε, Β, Ε, ΒΕΛΌ ΒΕΜ, ΡΒΟΡ Αἱ. Ε, 0Ρ, 
υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΑΙ, ΡυΦΗ ΝΑΙ Ι00κ, ΕΤΑΙ1. Ε, 
ΕΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ µΡΕΡΕΦΤΑΙ, ΜΟΝΕ ῥΡΕΌΕΣΤΑΙ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΙΟΗΕ, ΘΕΤ Β.ύΕ ΚΕΥ ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ Π, 
ΒΕΛΌ ΝΟΤΙΟΕ, 5, Ν, ΝΝ, Ν, ΒΕΑΌ ΡΟΦΤΕΑ, 8, υΡ, ἨΝ, 
Ν, Ν, υΡ, υΡ, 5, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΘΝΟΗΜΑΝ, ΜΕιΤ 
ΔΝΟΝΜΑΝ ΜΙΤΗ ΜΗΠΕ, ΝΕ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΒΙΕ, 
ἨΕΛΗ ΒΟΟΤΒ, Ε, υΡ, ΡΟΜΝ, ΡΒΟΡ ΒΟΟΤ85, 5Η, ΘΕΤ. 
ΝΗΙΤΕ ΑΝΟ ΡύΤΊΤΙΝ ΡύΣΗ, Ε, Ν, 0, 0, 0, 9Ε, 5, 9Η, 
8, 85, ΟΙΙΜΒ ΤΗΕΕ, υΝΙΟΟΚ Ρ0ΟΒ ΜΙΤΗ ΝΟΟΡΕΝ 
ΚΕΥ, ΡΒΒΟΡ ΜΟΟΡΕΝ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 000Α, Ε, 6ἱ05Ε 
900Β, ΜΟΥΕ ΒΟΛΡΒΟΕ, Ὁ, Β, Ε, Β, ΜΟΝΕ Βυᾳ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΑΕΕ, υΝΙΟΟΚ 5ΑΕΕ ΜΙΤΗ ΒιύΕ ΚΕΥ, 


ΟΡΕΝ 5ΑΕΕ, :.0ΟΚ ΙΝ ΦΑΓΕ, |.ΟΟΚ υΝΡΕΒ ΑΕΕ, ΘΕΤ 
ΡΑΡΕΗ ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 5, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ Ι.ΛΗΟΕ ΒΟΧ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΜΑΙΙ. ΒΟΧ, ΡὺΤ ΡΑΡΕΒ ΙΝ ΙΑΒΟΕ ΒΟΧ, 
Ν, Ν, Ἡ, 5Η, ΟΡΕΝ 000, ἩΝ, ΙΝΕΛΗ ΗΑΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΕΤΤΕΕ, ΜΟΥΕ 6ὐΦΗΙΟΝΒ, ΕΤ 601Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
5ΤΟΥΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΟΗΚΤΟΡ, Ε, Ε, ΝΕ, ΝΝ, ΡΗδΗ 
ΒυΤΤΟΝ, ΝΑΙΤ, ΝΑΙΤ, ΝΑΙ, ΜΑΙΤ, 8ἱ10Ε Ρ00Β, Ν, 
8ΙΙΟΕ Ρ00Β, ΕΧΑΜΙΝΕ µΡἰΑΟύΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒυΤΤΟΝΒ, ΡΗΕΘΒ 5ΕΟΟΝΟ ΒυΤΤΟΝ, 5110Ε 000Ρ, 8, 
ΦΟΒΛΡΕ Ι.ΕΛΌ ἨΝΙΤΗ ΤΗΟΨΜΕΙ., Ν, ΘΕΤ ΒΟΡΕ, 5110Ε 
900Α, ΡΒΕΘΕ ΕΙΒΦΤ ΒυΤΤΟΝ, 5ἱΙ0Ε 0ΟΟΒ, 8, ΡΒΟΡ 
ΗΑΤ, 5Ε, Ε, υΡ, υΡ, ΟΡΕΝ Ρ00Β, ΝΝ, ῦ, Ν, Ν, ΝΕ, Ε, 
Ι00κ, ΒΟΥ ΝΗΙΦΚΥ ΒΟΤΤΙΕ ΑΝΡ ΒΕΕΗ ΒΟΤΤΙΕ 
ΝΙΤΗ 601Ν, ΟΒΟΡ ΟΗΙ1, ΝΝ, Ν, ΝΜΙ, ΟἱΙΜΒ ΒΟΟΚΒ, Ε, 
Ε, Ε, Ώ, Ν, Ν, ΘΙΝΕ ΒΙΟΕ ΤΟ ΛΙ ΟΗΕΜΙΦΤ5, ΟΙΝΕ ΙΕΛΌ 
Τ0 ΑΙΟΗΕΜΙ5ΤΕ, ΝΕ, ΘΕΤ ΤΟΜΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΜΕΣ, 
0Α5Τ δΡΕΙΙ. ΟΝ ΤΟΜΕ, ΒΕΑΛΌ ΒΟΟΚ, ΕΤ 
ΑΕΒΟΣΟυΙ. ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 9Η, ΝΝ, Ν, Ν, Ν, Ν, 
ΝΕ, Ν, ΟΡΕΝ Ο6υΡΒΟΑΒΟ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟυΡΒΟΛΑΡΟ, ΤΙΕ 
ΒΟΡΕ ΤΟ ΗΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΛΙΙ5, ΤΕΛΗ ΡΑΡΕΒ 
ΝΑΙ. ἨΠΗ ΤΗΟΜΕΙ, ΟἱΙΜΒ ΡΟΝΜΝ ΒΟΡΕ, ΡΒΟΡ 
ΒΟΡΕ, 5, ΚΝΟΟΚ ΟΝ Ρ0υΒἰΕ Ρ00Β8, ΑΘΛΙΝ, ΑΘΑΙΝ, 
Α6ΑΙΝ, ΑΘΑΙΝ, ΑΙΥΕ ΜΗΙΘΚΥ ΒοττιΕ ΤΟ ΡΟΒΤΕΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΡΒΤΕΒ, Ε, Ὀ, Ν, ΘΙΝΕ ΒΕΕΗ ΒΟΤΤΙΕ ΤΟ 
4ΕΒΒΥ, 5, Ε, 6ἱ.08Ε ΡΟύΘΗ, Ε, 8, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΕΒΙΟΟΕ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΒΟΝΕ, ΑΦΚ ΡΕΥΙΙ ΑΒουτ 
ΝΒΙΦΤΒΑΝΟ, Ι.00Κ, ΘΕΤ ΒΟΤΤΙ.Ε ΑΝΌ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ, 
Ν, Ν, ΟΡΕΝ ΡΟυΘΗ, ΝΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΦΗΑΡΟΝ 5, ΡΟΙΝΤ. 
ΑΤ ΦΗΑΡΕΡ, ΘΗΙΝΕ ΙΥΗΙΤΕ ΑΤ 9ΗΑΡΕΒ, ΑΝ, ΤΗΒΟΝ 
ΒΟΤΤΙΕ ΑΤ ΚΒΗΟΝΟΡ, ΡΗΕΡΣ ΝΟΖΖΙ ΕΟΝ ΑΕβοξδουι, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΒΟΝΟΒ, Ι00Κ, ΕΧΑΜΙΝΕ Οἱ 0ΤΗΕΡ, 
ΝΕΑΒ ΟἱΟΑΚ, ΕΑΗ ΡΟΙΝΤΥ ΗΑΤ, ΤΑΚΕ ΜΑΝΟ, 
ΡΒΟΡ ΤΗΟΜΕΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΟΚ, ΘΕΤ ΜΑΝΟΣ, Ν, ϱ, 
6ἱ.08Ε ΡΟύΟΗ, Ν, Ν, Ε, ΙΝΕ ΑΕΒΟΡοΟυΙ. ΤΟ ΡΕΝΙΙ, 
Ν, 8, ΝΝ, ῦΡ, ΟΡΕΝ ΡΟυΟΗ, Υ, Ν, ΕΤ ΒΟΡΕ, Οἱ ΜΒ 
υΡ ΒΟΡΕ, ΡΒΟΡ ΒΟΡΕ, 8, 5, 8, 8, 8, Ε, 5Ε, 8, 8, 8, 
ΟΡΕΝ 900Β, 5, ΚΝΟΟΚ ΟΝ Ρ00Β, 5ΑΥ ΝΟ, 8, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΙ5ΤΙΝα. 

800Γ6 3590/3950. 
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ΟΟΝΑυΡΤΙΟΝ (ΜασπεΏς 5ογοςς) 


ΕΧΑΜΙΝΕ Ι5Τ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΦΚ, Ε, Ν, Ἡ, ΤΕΙ. 
ΡΑΝΙΟ ΑΒΟυΤ 9ΕΒΙΟυ5 ΕΒΑυΟΡ ΟΕΕΙΟΕ, Η5ΤΕΝ ΑΤ 
ΝΟΟΡΕΝ Ρ00Β, 5, Ε, 5, ΟΡΕΝ ΟΙ5ΤΕΗΝ ΑΝΟ 1.00Κ 
ΙΝΊΤ;ΟΡΕΝ ΒΛ8 ΑΝΟ |.00Κ ΙΝ Π, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΝΡΕΒ, 
6ἱ05Ε ΒΛ, 6ἱ08Ε ΟΙ5ΤΕΒΝ, ΑΝ, ΜΑΙΤ᾽ µέχρι να 
δεις τον ὨὈανίά να μπαίνει στο Ου9ίάί6, ΝΑΙ 
µέχρι να φύγει, 8, ΟΡΕΝ ΟΙ5ΤΕΗΝ ΑΝΟ Ι00ΚΊΝΠ, 
0ἱ05Ε ΟΙΦΤΕΗΝ, Ν, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΌΕΞΚ, ΟΕΤ 
ΕΝΝΕΙΟΡΕ, Ε, ΒΕΛΌ ΕΝΥΕΙΟΡΕ, Ι00κ Ντο 
ΕΝΥΕΙΟΡΕ, ΒΕΛΌ ΟΗΕΩυΕ, 5, Ὁ, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΕΘΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ. Τύπωσε ΜΑΙΤ µέχρι τις 
10:00 ακριβώς, οπότε η Τηθίε5α φεύγει. Αμέσως 
τύπωσε: ΟΡΕΝ ΡΒΑΜΕΗ ΑΝΟ Ιἱ00κ ΙΝ Π, ΕΤ 
ΒΗΑΦ5 ΚΕΥ, υΝιΟΟΚ ΡΟΟΒ ΝΙΤΗ ΒΗΑΣ55 ΚΕΥ, Μ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΌΕΞΚ, ΘΕΤ ΟΑΒΡΕΤΤΕ, ΕΑΡΤ, 6ἱ.05ΕΡΟΟΒ, 
ΡὺΤ ΒΗΑΦ8 ΚΕΥ ΙΝΤΟ ΡΒΑΜΕΑ, ΟΕΤ Ι.ΕΤΤΕΗ. Τώρα 
η ώρα πρέπει να εἶναι 10:11, και η ΤΠΕΓΕ5α Ύυρ- 
νάει πίσω. ΣΩΣΕ τη θέση σου και τύπωσε ΑΞΚ 
ΤΗΕΒΕΣΑ ΑΒΟυΤ ΜΗΙΠΕ ΡΟΝΡΕΗ. Πρέπει να σου 
απαντήσει "Δεν ξέρω τίποτα, ο ἄλλος Μι Βοᾳεις 
όχι εσύ, µπορεί να ξέρει κάτι γ΄ αυτό". Αν σου 
δίνει ἄλλη απάντηση, Κάνε ΒΕΞΤΟΒΕ µέχρι να 
σου δώσει την παραπάνω απάντηση. Ε, 8, 0β, Ν, Ν, 
Ε, ΕΤ ΜΛάΑΖΤΙΝΕ, Ν, 8, 85, Ὁ, Ὁ, Ὁ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΟΟΚΕΤΒ, ΕΤ 6ΛΒΌ ΑΝΌ ΚΕΥ, ὐΝΙ.ΟΟΚ ΒΜΝ ΡΟΟΒ 
ΝΙΤΗ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΒΜΥΝ Ρ00Β, ΙΝ, ΙΝΡΕΗΤ ΟΑΡΡΕΤΤΕ 
ΙΝΤΟ  9ΤΕΒΕΟ, ΕΤ ἍΟΛΑΒΦΕΤΤΙΕ, ἍΟΡΕΝ 
ΘΟΜΡΑΒΤΜΕΝΙ ἍΑΝΟ ουκ ΙΝν Ἡπ, οετ 
Φ6ΒΕΝΡΒΙΥΕΒ, Ο0υΤ, 6ἱ05Ε ΒΜΗ 900Β, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΥΟΙΝΟ, ΒΗΕΑΚ 3ΝΟΙΝΟ  ΛΗΜΙΝΟΟΝ ἍἩΝΙΠΗ 
Δ6ΒΕΛΟΒΙΝΕΒ, ΘΕΤ ΕΟΙΡΕΡ, ῦΡ, ῦΡ, υΡ, Ν, , 5, 
ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ ΑΝΟ Ι.00Κ ΙΝ Π, ΕΤ ΑΙ. ΕΒΗΟΝ 
ΟΛΒΙΝΕΤ, 6ἱ08Ε ΟΛΒΙΝΕΤ, ΟΡΕΝ ΕΟΙΡΕΗ ΑΝΌ 
ι90κ ΙΝ π, 6ΕΤ ΑΕΕΙΡΑΥΙΤ ΑΝΌ ΒΕΑΟ ΙΤ, ΒΕΛΌ 
ΜΛΑΑΖΙΝΕ, ΒΕΑΌ ΙΕΤΤΕΒ, ΒΕΑῦ ϱΕΒΗΤΙΕΙΟΑΤΕ, 
ΒΕΑῦΌ Ι.ΕΌΘΕΒ, ΟΡΕΝ ΒΒΙΕΕΟΑΣΕ ΑΝΟ Ι.00Κ ΙΝ 1, 
ΒΕΑΌ ΟΒΟΑΝΙΦΕΒ, ΡύΤ Αἱ.Ι. ΙΝ ΒΒΙΕΕΟΑΣΕ, 0ἱ.05Ε 
ΒΒΙΕΕΟΑΡΕ, Ν. Πρέπει να ᾿χεις πάρει το φάκελο 


από τη Ψοἱνο πριν τις 11:25, οπότε τον παίρνει ο 
Ὀανιά. Επίσης, πρέπει να πάρεις τα πρἀγματά 
σου απὀ το οβίπθί, πριν τις 11:30, οπότε, πάλι, 
ο Βανιά τα παίρνει. Στις 11:00 η γραμματέας σου 
θα φύγει. Τύπωσε ΘΕΤ ΡΗΟΝΕ και ΝΑΙΤ µέχρι τις 
11:25 περίπου, οπότε ακούς µία αποκαλυπτική 
συζήτηση. Τώρα Ε, 8, Ὁ, Ν, ΊΝ. Η Τθίθδα θα φύγει 
στι 12:00. Αμέσως ΕΤ ΡΗΟΝΕ, ΜΝΑΙΤ µέχρι τις 
19:10. περίπου, οπότε παρακολουθείς µία ακόµη 
αποκαλυπτική συζήτηση. Ε, 8, Ὁ, Ν, Η, Ν, Ν, ΝΑΙΤ 
µέχρι ν᾿ ανάψει κόκκινο για τ' αυτοκίνητα, ΥΝ, ἩΝ, 5, 
5, Ὀ. Εδώ ΨΑΙΤ µέχρι να δεις τον ἵΓαπιρ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΗΑΝΡ, ΕΟΙΙΟΝ ΤΗΑΜΡ. Πάτα το Γεἴμπι ΚΘΥ 
συνέχεια (τον ακολουθείς) µέχρι να τον δεις να 
σου επιτίθεται, περίπου στις 231. Βρίσκεσαι στο 
νοσοκομείο. ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΜΡΤΥ ΒΕΌ. Τώρα ΜΑΙ 
µέχρι η νοσοκόμα να φύγει. Αμέσως: 4ΕΤ 0Ρ, 
ΟΡΕΝ ΒΒΙΕΕΟΑΦΕ ΑΝΌ ΕΤ Αἱ. ΕΒΟΝ Ἰτ, 6ΕΤ Αἱ.Ι. 
ΕΒΟΜ ΕΜΡΤΥ ΒΕΌ, 5, Ἡ, ΘΕΤ ΒΑΝΌΛΟΕ, Ε, 5, ΟΡΕΝ 
Ι00ΚΕΒ ΑΝΟ ΘΕΤ ΑΙ. ΕΗΟΜ ΙΤ, ΘΕΤ 5ΤΕΤΗΟΡΟΟΡΕ, 
Ρύτ ΑΙ. ΕΧΟΕΡΤ ΒΑΝΟΑΘΕ ΑΝΟ ΡΑΡΕΗΣ ΙΝΤΟ 
ΡΙ1ΟΝ 6Α5Ε, ΨΕΛΗ ΒΑΝΟΑΟΕ, Ν, Ἡ, ΙΕ ΟΝ ΒΕΟΌ, 
ΡύΤ ΡΑΡΕΒΡ ΟΝ ΒΕΌ. Βρίσκεσαι στο ασθενοφόρο. 
6ΕΤ ὐΡ, ΕΤ ΑΙ ΕΒΟΝ ΡΙΙΙΟΝ 6Α5Ε, ΊΝΕΛΗ 
61.0ΤΗΕΡ, ΒΕΜΟΝΕ ΒΑΝΟΛΑΘΕ ΑΝΟ ΡΥΙΑΜΑΣ, ΌΡΒΟΡ 
ΒΑΝΟΑΟΕ ΑΝΟ ΡΥύΑΜΑΡ, ΟΡΕΝ Ρ00Α, ΙΝΑΙΤ µέχρι 
να σταματήσει στα κόκκινα φώτα, 80υΤΗ. Είσαι 
έξω απὀ το ΓβκἰθυΓαπἰ. Περίπου 3:14: 8, Ε, 0Ρ, υΡ, 
Ν, Ν, ΝΑΙ µέχρι η ΤηθΓε5α να φύγει (3:31). Αμέ- 
σως ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΜ/ΕΗ ΑΝΌ ΘΕΤ ΒΗΑ55 ΚΕΥ, 6ἱ.05Ε 
ΡΒΑΜΕΒ, υΝιΟΟΚ 0ΟΟΗΒ ΜΙΤΗ ΒΗΑΡ55 ΚΕΥ, ΜΕΡΊ, 
6ἱ08Ε Ό0ΟΟΒ, ΜΟΥΕ ΤΝ, ΜΕΛΗ 5ΤΕΤΗΟΘΟΟΡΕ ΑΝΟ 
ΡυΤ ΙΤ ΟΝ 5ΑΕΕ, ΤΗΒΝ ΡΙΑἰ., µέχρι ν’ ανοίξει Ι.0ΟΚ 
ΙΝΤΟ ΑΕΕ, ΘΕΤ ΑΙ. ΕΛΟΜ ΑΕΕ, ΒΕΑΌ ΒΕΟΕΙΡΤΕ, 
ΒΕΑΟ ΕὺΙΙ. ΙΕΌΘΕΗ, 6ἱ08Ε 8ΑΕΕ, ΡύΤ ΤΥ ΝΤΟ 
ΗΟΙΕ, Ε, 0ἱ08Ε 000Β, Ι.00Κ ΡΟΟΒ ΜΙΤΗ ΒΗΑ55 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΡΒΑΜΕΗ ΑΝΟΌ ΡύΤ ΒΗΑ55 ΚΕΥ ΙΝ Πτ, 
6ἱ05Ε ΡΒΑΜΕΒ, Ε, 8, Ὁ, , ἩΝ, Ν, ΝΑΙΤ τα φώτα να 
γίνουν κόκκινα, ἨΝ, ἩΝ, Ν, Ν, ΤΕΙΙ. ΔΕΒΘΕΑΝΤ ΑΒΟυΤ 
Βλα, Τειι. ΙΝΘΡΕΟΤΟΗ ΑΒουτ ΤΑΡΕ, Τει. 
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ΙΝΡΡΕΟΤΟΒ ΑΒουτ ΑΡΕΙΡΑΥΙΤ, ΙΝΕ ΤΑΡΕ ΑΝΟ 
ΛΕΕΙΘΑΥΙΤ ΤΟ ΙΝΒΡΕΟΤΟΡΒ, ΤΕΙ. ΙΝΒΡΕΟΤΟΒ ΑΒουτ 
ΟΕΒΤΙΕΙΟΑΤΕ, ΙΝΕ ΟΕΒΤΙΕΙΟΑΤΕ ΤΟ ΙΝΘΡΕΟΤΟΒ, 
ΤΕΙΙ. ΙΝΘΡΕΟΤΟΒ ΑΒουτ ϱΟΝΝΕΗΦΑΤΙΟΝ, Τειι. 
ΊΝΡΡΕΟΤΟΒ ΑΒουΤ Ευ. ΙΕΌΘΕΒ, ΘΙΝΕ ΕΝΝΕΙΟΡΕ 
ΤΟ ΙΝΒΡΕΟΤΟΒ, ΤΕΙΙ. ΙΝΘΡΕΟΤΟΗ ΑΒουτ ΤΗΕ 
ΡΗΟΝΕ ΟΑἱ1Ι., ΤΕΙ. ΙΝΒΡΕΟΤΟΒ ΑΒουΤ ΤΗΕ ΤΗΑΜΡ, 
ΤΕΙ. ΙΝΘΡΕΟΤΟΗ ΑΒουΤ ΜΛΘΑΖΙΝΕ. Σε ρωτούν αν 
δέχεσαι να τους βοηθήσεις. 8ΑΥ ΥΕ8. Βρίσκεσαι 
έξω απὀ την αστυνομία. 8, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΙΟΗΤ5, 
ΝΑΙΤ µέχρι να γίνουν κόκκινα, Ε, ΙΝ, ΔΗΟΝ 6ΗΙΡΦ 
Τ0 ΜΑΙΤΕΒ, ΚΝΟΟΚ ΝΟΟΡΕΝ 000Β, ΑΞΚ ΤΕΙΙΕΗ 
ΕΟΒ ΟΒΕΡΙΤ. Ο ΟΠατροπίεΓ σου ζητά να του 
φέρεις κάτι ἀοουπιθπί5 που του έχει κλέψει ο 
συνεταίρος σου, ΟυΤ, ΝΕΡΤ, ΝΕΦΤ, ΦΟύΤΗ, ΕΑΦΤ, 
υΡ, υΡ, υΡ, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΝΟΟΌΕΝ Ρ00Β, ΟΡΕΝ 
ἩΟΟΡΕΝ 9ΡΟΟΗΒ ἨΜΙΤΗ ϱΘΒΕΟΙΤ ϱΟΛΒῦΌ, ΕΑ5Τ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΦΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΑΥ/ΕΒ, ΟΡΕΝ ΡΒΑΝ/ΕΗ 
ἨΙΤΗ 5ΟΒΕΝΡΒΙΝΕΒ, Ι00Κ ΙΝΤΟ ΡΗΑΝΕΗ, ΘΕΤ 
ΡΟΕυΜΕΝΤ ΑΝΟ ΒΕΑΟ ΙΤ, Ἠ, 8, 5, Β, 0, , Ἡ, Ν, ΙΝ, 
ΦΗΟΗ ΟΗΙΡ5 ΤΟ ΜΑΙΤΕΗ, ΚΝΟΟΚ ΟΟΡΕΝ 000Β, 
ΘΙΥΕ ΡΟΟυΜΕΝΤ ΤΟ 6ΗΑΒΡΟΝΤΙΕΒ, ΑΙΤ µέχρι να 
Ῥθει η αστυνομία. 
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ΟΚΟΝΟ ΟυΕ5Ί (Ργοπος!ς) 


Σημειώστε ὁτι οἱ εκδόσεις για την Αππιζ8 και τον 
Αἰθή 9Τ έχουν σημαντικές διαφορές, Αυτές ξεκι- 
γούν απὀ τις ἰοοῃ΄ εντολές, που είναι δίαφορετι- 
Κές Ύια τους δύο παραπάνω τύπους κομπιούτερ, 
αλλά έχουν καὶ διαφορές σημαντικές στη λύση 
τους, Οἱ πιο σημαντικές είναι οι εξής; Στον Αἰαή 
υπάρχει χρόνος που παίζει σημαντικότατο ρόλο. 
Πρέπει να Ίστε έξω απὀ το τέμπλο στο Μεξικό 
πριν τις 19:00, οπότε θα πέσει η ακτίνα, αλλιώς 
το αΦνεπίυΓθ δεν έχει λύση. Στην Απιᾳα, ο πάπυ- 
ρος που παίρνεις απὀ το λεπρό δεν διαβάζεται! 
Στον ΑἰβΠ όµως, διαβάζεις ΤΟΡ, ΤΟΡ Ι.ΕΕΤ, ΤΟΡ 
ΒΙΘΗΤ, ΤΟΡ ΒΙΘΗΤ, που είναι η λύση του. γρίφου 


για να µπεις στην πυραμίδα. στην Αίγυπτο. Από 
την πυραμίδα, στον Αἰαή φεύγεις τελείως διαφο- 
ρετικά, Μόλις πάρεις τα Ππῃ και ρίθοθ οἱ σα(ς, 
κάνε: ΡυΦΗ ΙΕΝΕΗ Ί (η σαρκοφάγος κλείνει), 
ΡΟΝΝ, ΝΟΒΤΗ, ΤΗΝ ΒΙΘΗΤ ΤΟΒΟΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΦΤΑΤΟΕ (ένα πέρασμα κάτω), ΡΒΟΨΝ, 8, 8, 5)Ν, και 
ἐφτασες στη χρονοµηχανή, Τέλος, στο. φινάλε 
του αἀνοπίυΓε στον Αἰαή, για να µπεις στο δωµά- 
τιο που εἶναι ο υπηρέτης του πατέρα σου, ξεκλει- 
δώνεις την πόρτα µε το Κλειδί και μπαίνοντας, το 
παιχνίδι τελειώνει, Υπάρχουν Και άλλες διαφορές, 
μικρότερης όµως σηµασίας, Η λύση που ακολου- 
θεί είναι στην έκδοση για την Απιί8. 

ΡΒΟΡ Ι.ΕΤΤΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ υΒΝ, 6ΕΤ ΑΒ (Α), Ε, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΙΙ. ΟΝ ΦΗΕΙΕ, ΘΕΤ ΒΑΙΙ., Ν, υ5ε ΒΛΙ|. 
ΟΝ ΕΡΤ ΡΟ5Τ, υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΡΕΤ, ΘΕΤ ΟΛΒΟ (8), 
ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΤΑΤυΕ, ΕΤ ΚΕΥ, υΦΕ ΚΕΥ ΟΝ ΚΕΥΗΟΙΕ 
ΟΝ ΟΗΕΡΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΗΕΦΤΙ, 6ΕΤ 4ἱ09Ε5, ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΙ1.ΟΝΝ, 6ΕΤ 6ΑΒΟ (6), Ι.00Κ ύΝΟΕΒ ΒΕΟ, 
6ΕΤ ΘΒΑΡΝΕΙ. ΑΝΡ ΒΟΡΕ, ΟΡΕΝ ΒΙΘΗΤ ΒΕΡΦΙΡΕ 
ΟΑΒΙΝΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΒΙΝΕΤ, ΕΤ ΦΗΕΕΤ ΟΕ ΡΑΡΕΒ, 
5Ν, Ὁ, Ἡ, Ν, ΟΡΕΝ ΟυΡΒΟΑΒΟ ὑΝΟΕΗ 5ΙΝΚ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟυΡΒΟΑΗΡ, δε ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΡΑΡΕΗ ΟΝ 
ΡΙΑΙ,, ΕΤ ΙΘΗΤΕΑΒ, ΘΕΤ ΒΟΤΤΙΕ, 8, Ε, ΝΕ, ΙΙΟΗΤ 
ΗΘΗΤΕΒ, υΡ, Ε, ΘΕΤ ΟΑΝΟΙΕ, ΙΙΦΗΤ ΟΑΝΟΙΕ, 
ΨΝΙΙΘΗΤ ΙΗΘΗΤΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΒΙΕ, 6ΕΤ ΟΛΒΟ (0), 
Ἠ, 9, Ώ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΑΘΒΑΜ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΘΗΤ 
ΡΙΟΤυΒΕ, ΡύΦΗ ΝΙΤΟΗ, Μ, υΡ, ΜΗ, ΡΒΟΡ 0ἱ0ΝΕΡ, 
ΘΕΤ ΒΛΙΙ., ΡΒΟΡ ΒΑΙ., ΘΕΤ 6ἱ0ΝΕΒ, ΝΕ, Ὀ, Ε, ΡΒΟΡ 
ΟΑΝΟΙΕ, ΟΡΕΝ Ι.ΕΕΤ ΡΒΑΝΜΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΒΑΜΕΒ, 
ΕΤ ΕΜΦΕ5, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΧ ΟΝ ΜΑΙ. υ8Ε Ευδες 
ΟΝ ΒΟΧ, Ρυι1. 5ΜΙΤΟΗ, υΡ, ΦΗΟΝ ΡΑΝΕΙ, υδε 
ΟΑΒῦ (Α)ΙΝ 5ι.0Τ. 

ΡΒΕΗΙΡΤΟΡΙΕ6 ΖΟΝΕ: ϱ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΗυΤ, ΕΤ ΡΗΒΥ 
6ΒΑ55, ΝΕ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΒΕ, ΙΙΘΗΤ ΙΟΗΤΕΒ, 
ΙΗΘΗΤ 8ΗΒΑ55, ΡΒΟΡ 6ΒΑ55 ΟΝ ΕΙΒΕ, ΕΤ Ν00ῦ 
(ογοβ], ΡΒΟΡ ΙΙΘΗΤΕΒ, Ε, 8, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΜΙ., ΘΕΤ 
ΡΙΕΟΕ ΟΕ 6ΑΒΟ, Ν, Ν, ΒΒΟΡ ΤΟΒΟΗ, ΘΕΤ Α ΜΑΙ. 
ΒΟΟΚ, Ἡ, 5Μ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΝΤΗΑΝΟΕ ΟΕ Ηυτ, 4ΕΤ 
ΒΟΝΕ, Ν, υΡ, ΦΗΟΝ ΡΑΝΕΙ, ΡΗΕΞ5 ΟΝ, 9ΗΟΝ 
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ΡΑΝΕΙ., υ5Ε 6ΛΒῦ (8) ΙΝ 5Ιἱ.0Τ. 

ΙΝΟΙΑ: Ὀ, Ν, Ν, ύ5Ε 6ἱ.ΟΝΕ, ΕΤ ΗΑΝΟ, ΘΕΤ ΡΑΡΕΗ, 
8, Ε, Ε, ΝΕ, ΏΒΟΡ ΡΑΡΕΑ, υΡ, Ὁ, Ε, 68Ε ΒΟΤΤΙΕ, ΕΤ 
ΝΑΤΕΑ, , ὐΡ, Ό, 8)Ν, Ν, Ν, Ν, ΡΗΟΡ ΒΟΤΤΙΕ, 6ΕΤ 
ΚΕΥ, 8, Ε, Ν, ύ5Ε ΚΕΥ, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΝΥΕΙ.ΟΡΕ, 6ΕΤ 
ΡΙΕΟΕ ΟΕ 6ΛΒῦ, 8, Ν, Ἡ, ΕΤ 50ΒΟΙ:., Ε, Ε, υΡ, 
ΒΗΟΝ ΡΑΝΕΙ., ΡΒΕΘΡ ΟΝ, ΦΗΟΝ ΡΑΝΕΙ., υ8Ε 6ΛΒΌ 
(6)1ΝΙΟΤ, 

ΕΟΥΡΤ:0Ό, ΝΕ, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΤΟΝΕ (στα δεξιά του 
θάµνου), ΕΤ ΑΜύΙ.ΕΤ, ΡΗΕΘΘ ΤΟΡ 5ΤΟΝΕ, ΡΗΕΞΡΒ 
ΤΟΡ Ι.ΕΕΤ 9ΤΟΝΕ, ΡΒΕΡΕ ΤΟΡ ΒΙΘΗΤ 5ΤΟΝΕ, ΡΗΕΞ5 
ΤΟΡ ΒΙΘΗΤ δΤΟΝΕ, Ν, Ν, ΒΒΟΡ ΑΜύΙ ΕΤ, Ν, Ν, υ5Ε 
ΘΒΑΡΝΕΙ. ΑΝΟΌ ΒΟΡΕ, υΡ, ΕΧΑΜΙΝΕ Ι.ΕΝΕΒΡ, ΡυδΗ 
ΙΕΝΕΗς: 1, 2, 8, 4, 5, Ἱ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΙΝΤΙΝΕ, ΕΤ 
ΡΙΕΟΕ ΟΕ 6ΛΒῦ, ΘΕΤ ΒΙΝΑ, ΡΟΝΝ, Ε, 8, 8, 8, 8, 8, 
8Η, υΡ, ΦΗΟΝ ΡΑΝΕΙ., ΡΗΕΘδ ΟΝ, 5ΗΟΝ ΡΑΝΕΙ., 
υ9Ε ΟΛΒῦ (0)!ΝΙΟΤ. 

ΜΕΧΙΟΟ:0Ό, Ε, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΝΤ υΝΡΕΗ ΤΗΕΕ, ΘΕΤ 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ, Ἡ, Ἠ, Ν, Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΛΗΒΙΟΑ, υ8Ε 
ΝΕΟΚΙΑΟΕ ΟΝ ΗΙ6 ΒΙΘΗΤ ΕΟΒΕΛΒΜΝ, ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΗύΤ, ΤΗΝ ΚΝΟΒ, ΕΤ ΚΕΥ, Ἠ, ΙΝ, Ἡ (στην 
τοποθεσία µε τις 3 πέτρες - βράχους), ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ, 
Ν, Ν, ΝΗ, ΝΗ, ΝΕ, Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΟυΝὺΟ ΟΕ ΒΑΝ, 
υ9Ε ΒΙΝΕ ΙΝ ΗοιΕ, υΡ, υΡ, υ8δΕ ΒΟΝΕ ΙΝ ΒΙΘΗΤ 
ΗΑΝΟ 5ἱ.01, υΡ, υ8δε ΚΕΥ ΟΝ 6ΗΕΡΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6ΗΕΡΦΤ, ΕΤ ΡΙΕΟΕ ΟΕ 6ΑΒΌ (τώρα έφπαξες την 
κάρτα για τη ζώνη του μέλλοντος), Ὁ, Ν, 9Η, 5Ε, 
5Ε, 8, 8, 9Ν, 9Ν, 9)Ν, 5, 8, 8, Ε, 0Ρ, ΞΒΗΟΝ ΡΑΝΕΙ., 
ΡΒΕΡΘ ΟΝ, ΦΗΟΝ ΡΑΝΕΙ., ΙΝΡΕΗΤ 6ΑΒΟ ΙΝ 5Ι.0Τ. 
ΕυΤύΒΕ: Ὀ, ΡΟΦΗ ΒυΤΤΟΝ ΟΝ 6ΟΝΤΗΟΙ. ΡΑΝΕΙ. Ε, 
ΗΙΤ 60ΛΗΟ5 ΕΑΟΕ ἩΝΙΤΗ ΒΟΟΚ, ΕΧΑΝΙΝΕ υΑβῦ, 
6ΕΤ 95υΠΤ, ΦΕΤ ϱὐΝ, ΕΤ ΚΕΥ, υδΕ δυ11, Ν, Ν, Ν, Ν, 
ΟΡΕΝ 6υΡΒΟΑΒΌ ΑΒΟΥΕ ΒΙΘΗΤ 89ΕΑΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
6υΡΒΟΑΒΟ, ΕΤ ΤΟΒΟΗ, 8, Ε, Ε, Ε, Ε, 85, ΡΒΕΞΣ5 
ΒυΤΤΟΝ ΟΝ 4ΕΝΕΒΑΤΟΒ, ΡΒΕΘΒ ΒύΤΤΟΝ ΟΝ ΡΕΘΚ 
(βλέπεις τις ασφάλειες στο διάγραµµα της µηχα- 
νής), Ν, Ν, Ν, Ν, ΟΡΕΝ ΒΟΧ ΟΝ ΤΟΡ ΙΕΕτ ΟΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΧ, ΘΕΤ ΕυΦΕΒ, Ε, 5, 8, Ε (ἐχο- 
ντας και τη φωτογραφία του υπηρέτη), υ89Ε ΚΕΥ 
ΙΝ ΗΟἱΕ ΟΝ ΒΟΧ. Η πόρτα ανοίγει. Βρίσκεις τον 


Βἰοπαιά επιτέλους. Συγχαρητήρια. 


ΡΕΙΑ-νυ ἢΙ (ΜΙΠάαθσαρθ/οοπι 
ἰπιυαίοης) 


ΕΤ ΡΑΝΤΕ, ΕΤ ΤΗΕΝΟΗΟΟΑΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΑΝΤΡ ΟΝ 
8ΕΙΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΤΗΕΝΟΗΟΟΑΤ ΟΝ ΦΗΕΙΕ, ΟΡΕΝ 
ΡΑΝΤΘ. Μετέφερε το κλειδί στο Ιηνθπίοη σου. 
ΟΡΕΝ ἨΑΙΙ ΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΑΡΕΌ ΝΕΜΒΡΑΡΕΒ 
6ΙΡΡΙΝΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΛΙΒΙΥ ΒΕΟΕΝΤ ΝΕΝΘΡΑΡΕΗΒ 
ΟΙΡΡΙΝΑ6. Μετέφερε ό,τι περιέχει το πορτοφόλι 
σου στο ΙΠνθηΙο!Υ. 6ἱ.08Ε ΝΑΙ ΕΤ, 6ἱ08Ε ΡΑΝΤΡ, 
ΟΡΕΝ Ρ00Α, 40 Ρ00Α, ΘΕΤ ΟΙ6ΛΗ ΒΙΝΑ, ΘΕΤ ΤΗΛΙΝ 
ΒΟΗΕΟΨΙΕ, ΟΡΕΝ ΤΗΑΙΝ 56ΗΕυΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΗΑΙΝ 56ΗΕΟυΙΕ, ΟΡΕΝ ΝΑΦΤΕΒΑΘΚΕΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΙΕΟΕ ΟΕ ΡΑΡΕΒ, ΟΡΕΝ ΙΕΦΤ Ρ0ΟΒ, 40 ΝΕΡΤ 
Ρ00Β, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, 40 ΝΟΗΤΗ Ρ00Β, 40 
ΝΕΡΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΤΕΝ Ρ0ἱ1ΑΗ5 ΒΙΕΙ. ΟΝ ΟΑΦΗΙΕΗ. 
Μετέφερε τις δύο μάρκες στο Ιηνοπίο σου. 
Τώρα πήγαινε Ιθδί Και σε κάθε ἀθαίθ; κάνε 
ΘΧΕΠΠΙΠΘ ΠΑΠΙΘ ἴαᾳ, µέχρι να βρεις τον Βυ0Υ 
Κοναϊθκί. Σ’ αυτόν ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΑΌΕΌ ΝΕΝΘΡΑΡΕΒ 
6ΙΡΡΙΝΑᾷ ΟΝ ΡΕΑΙΕΒΗ. Θα σ᾿ αφήσει να κερδίσεις. 
Μετέφερε µε µια κίνηση τις 2 μάρκες στο τραπέ- 
ζι Χρησιμοποιώντας το πλήκτρο 5Η. Αν το 
ἀθροισµα των χαρτιών σου εἶναι απὀ 18 έως 21, 
τότε ΗΠ ΤΑΒΙΕ. Έτσι σταματάς. Αν θέλεις και 
άλλο φύλλο, ΗΙΠ 8ΕἰΕ. Έχοντας άθροισµα 18 έως 
21 θα κερδίζεις συνέχεια, µέχρι να µαζέψεις 75- 
90 δολάρια. Μόλις αλλάξουν τον Κονιαἰθκί, µετά- 
φερε όλες τις µάρκες µε µια Κίνηση στο Ιηνθηίοηγ 
σου. Γύρνα εκεί που πήρες τις μάρκες και δώσε 
τις άλλες πίσω. Πάρε τα χρήματά σου. ΕΑΦΊ, 
ΟΡΕΝ 5ΟυΤΗ Ρ00Β, 40 5ΟυΤΗ, 40 ΕΑΡΤ, ΟΡΕΝ 
ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, 40 Ώ00ΗΒ, 0 5Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΕΡΑΒΗΤυΒΕΡ, Αν δεν υπάρχει ακόµη τρένο για 
το ΟΠίσ8ᾳο, κάνε ϱΧχαΠΙΙΠΘ µέχρι νά ρθει. Πήγαι- 
νε στην αποβάθρα που διάβασες. Μπες στο 
τρένο και. ΟΡΕΒΑΤΕ 20 Ρ0ἱ1ΛΗ5 ΒΙΙ. ΟΝ 
ΟΟΝΟυΟΤΟΒ. Μόλις φτάσεις στο Σικάγο, 60 
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80υΤΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΟυΑΗΤΕΗ ΟΝ ΝΕΜ5, 5ΤΑΝΟ 
6ΙΕΗΚ, ΕΤ ΝΕΜΗΦΡΑΡΕΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕΨΦΡΑΡΕΡΗ, 
ΟΡΕΝ 50ύΤΗ Ρ00Β, 40 50υΤΗ 900Β, 40 608, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΥΟυΒ ΡΒΙΥΕΒΗ ΙΙΟΕΝΟΕ ΟΝ ΛΒΒΥ. Όταν 
φτάσετε 60 ΨΕΡΤ, ΟΡΕΝ ΒὺΙΙ9ΙΝΘ5 ΕΒΟΝΤ Ρ00Α, 
60 ΒυΙΙ9ΙΝΑ5 ΡΟΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΝΟΒΤΗ 
900Β, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ ΡΟ0ΟΒ, 40 ΝΟΒΤΗ Ρ00ΑΒ, ΘΕΤ 
ΕΙ ΑΡΗΙΙΘΗΤ, ΟΡΕΝ «ὐΝΚ ΡΒΑΜΕΒ, ΘΕΤ ΡΕΝΚΝΙΕΕ, 
60 ΑΡΑΒΤΜΕΝΤ Ρ00Β, 6ἱ08Ε ΑΡΑΒΤΜΕΝΤ Ρ00Ρ, 
60 50υΤΗ, 60 6Α8, ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΛΙΒΙΥ ΒΕΟΕΝΤ 
ΝΕΙΝΘΡΑΡΕΒ ΟΙΗΡΡΙΝΟ ΟΝ ΘΛΒΒΥ. Όταν φτάσετε 
στο Όατ, 40 ΝΕΣΤ, 0 ΝΝ, 40 ΤΟ ΕΙΗΕ ΕΡΟΛΡΕ, 
ΗΠ ΒΟΛΒΟΡ, 40 ΝΙΝΡΟΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΘΚ, ΟΡΕΝ 
ΤΕΙΕΡΗΟΝΕ ΟΝ ΜΑΙ, 6ΕΤ ΚΕΥ, 40 ΙΝΟΟΝ, 60 
80υΤΗ, 40 9Ν, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΕΝΚΝΙΕΕ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΕΝΚΝΙΕΕ ΟΝ ΡΟ0Β, ΟΡΕΝ Ρ00Β, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΙ ΑΦΗΙΙΘΗΤ (διπλό κλικ), 80 Ρ00Β, 
ΟΡΕΝ ΝΟΒΗΤΗ ΡΟΟΒ, 40 ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, ΟΡΕΝ ΝΝ 
ΡΟ0Β, 0 ΝΝ Ρ00Β, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΤΤΙΕ (διπλό 
κλικ). Για να βρεις ποιά είναι, κάνε ορεΓαίε τις 
µπουκάλες. Όποια παραμείνει κόκκινη, αυτή είναι. 
60 ΜΕΡΙ, ΟΡΕΝ ΝΗ Ρ00Β, 40 ΝΗ Ρ00Β, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΚΕΥ (από το τηλέφωνο) ΟΝ ΒΙΘΗΤ 5ἱ.ΟΤ ΜΑΟΗΙΝΕ, 
ΟΡΕΝ ΒΙΦΗΤ 8ἱ0Τ ΜΑΟΗΙΝΕ, ΕΤ ΡΙΑΒΥ, ΘΕΤ 
ΒύΦΙΝΕΞΡ 6ΑΒΌ, 60 ΝΕ Ρ00Β, 40 ΝΕ Ρ00Β, 60 
ΕΑΡΤ ΡΟΟΒ, 40 50ΟυΤΗ Ρ00Β, 40 50ύΤΗ Ρ00Β, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΙ ΑδΗΙΙΘΗΤ (διπλό κλικ), 80 50ύΤΗ, 60 
ΝΟΒΤΗ, 0 60Α8, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒυΦΙΝΕΡ5 6ΑΒῦΌ (8υφα; 
9ΠΑΟΚ), ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΒΥ, ΟΡΕΝ ΡΙΑΒΥ (Φορείς 
480), ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΙΑΒΥ, ΟΡΕΒΑΤΕ 9υ6ΑΗ΄5 6ΛΒΌ 
ΟΝ ΛΒΒΥ. Όταν φιάσεις 40 ΜΕΡΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΜΕΡΤ ΡΟΟΒ (το ημι-υπόγειο), ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΕΝΚΝΙΕΕ 
ΟΝ ΝΕΡΤ Ρ00Β, ΟΡΕΝ ΝΕΡΤ ΡΟΟΒ, 60 ΜΝΕΣΤΡΟΟΒ, 
ΟΡΕΝ ΝΙΘΗΤ ΤΑΒΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΝΟΗ ΟΕ ΒΑΝΚ 
811Ρ8, ΟΡΕΝ ΒυΝΟΗ ΟΕ ΒΑΝΚ 8ἱ1Ρ5, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒυΝΟΗ ΟΕ ΒΑΝΚ 5ἱ1Ρ8, 6ἱ08Ε ΝΙΘΗΤ ΤΛΑΒΙΕ, ΟΡΕΝ 
ἨΑΒΌΒΟΒΕ, ΘΕΤ ΡΟΙΊ6Ε υΝΙΕΟΒΝ, ΟΡΕΝ γΑουυνΝ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΕΝΚΝΙΕΕ ΟΝ ΎγΑουυΜ ΒΛα, ΘΕΤ 
ΕΝΥΕΙΟΡΕ. Πέτα όσα αντικείµενα δεν θα χρεια- 
στείς πια, ὁπως μαχαίρι, φακό, κλειδιά, ταυτότη- 


τες κ.λπ. ΟΡΕΝ ΕΝΥΕΙΟΡΕ, ΕΤ ΙΕΤΤΕΗ, ΡΗΟΡ 
ΕΝΝΕΙΟΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ἢΙΕΤΤΕΒ (ροίοθπιαῃ 
ΜΟΜυΙΡΗΥ Ιείεὴ, 60 50υΤΗ, 60 5Ε, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΝΕΝΜΘΡΑΡΕΗ (που αγόρασες απ’ το σταθμό) ΟΝ 
ΛΒΒΥ. Σε πάει στο νεκροτοµείο. Μόλις φτάσεις, 
ΟΡΕΒΑΤΕ Υ0υΒ ΡΑΝΤ5 ΟΝ δΕΙΕ (τα βγάζεις), 
ΟΡΕΒΑΤΕ ὑΝΙΕΟΒΝ ΟΝ 5ΕἰΕ (τη φοράς), 60 ΝΕΡΤ, 
ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ 900Β, 40 ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, ΟΡΕΝ 9ΜΑΙΙ. 
6ΑΤΕ, ΟΡΕΝ ΝΟΒΤΗ Ρ00Β, 40 ΝΟΒΗΤΗ Ρ00Β, ΟΡΕΝ 
ΙΟΟΚΕΗΒ (µε τον αριθµό 8). ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΕ ΤΑς 
(Βοπάν/εί! Τηοπιαδ), ΘΕΤ ΤΟΕ ΤΛ8, 6ἱ.05Ε ΓΟΟΚΕΒ, 
40 50υΤΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΤΟΕ ΤΑΘ ΟΝ Οἱ. ΕΗΚ. Σου δίνει 
ένα κουτ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ἨΝΑΙΙΕΤ, ΕΤ 
ΒΑΘΘΛΘΕ-ΟΙΑΙΜ ΤΙΟΚΕΙ, 40 90υΤΗ, 0 80υΤΗ. 
Στο ταξί, ΟΡΕΒΑΤΕ ὑΜΙΕΟΗΝ ΟΝ δΕἰΕ, ΡΒΟΡ 
ὑΝΙΕΟΒΜ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΑΝΤ5 ΟΝ 5ΕΙΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΤΒΑΙΝ 56ΗΕΌυΙΕ ΟΝ ϱΑΒΒΥ. Όταν φτάσεις στο 
σταθμό του τρένου, 480 ἨΝΕΡΙ, 40 ΝΟΒΤΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΡΑΒΤΟΒΕΡ, µέχρι να δεις το τρένο 
που φεύγει για το ἰα5 Ψθᾳας. Πήγαινε στη σωστή 
πλατφόρμα, µπες στο τρένο και ΟΡΕΒΑΤΕ 20 
ΡΟΙΙΛΗΡ ΒΙΙ1. ΟΝ 6ΟΝΟυΟΤΟΗ. Όταν φτάσεις, 
απὀ την αποβάθρα, 0 50υΤΗ, 00 8Ε, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΒΑΘΘΛΑΘΕ-ΟΙΑΙΜ ΤΙΟΚΕΤ ΟΝ οἱ ΕΗΚ. Σου δίνει µία 
βαλίτσα. ΟΡΕΝ 9ὐΙΤΟΑΦΕ, ΟΡΕΝ 6ἱ.0ΤΗΕΒ, ΕΤ 
ΕΝΥΕΙΟΡΕ, ΕΤ ΡΗΟΤΟ, 6ἱ05Ε 6ἱ.0ΤΗΕ5, 6ἱ05Ε 
5ΗΙΤΟΑΡΕ, ΟΡΕΝ ΕΝΝΕΙΟΡΕ, ΕΤ Ι.ΕΤΤΕΒ, ΡΒΟΡ 
ΕΝΥΕΙΟΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ Ι.ΕΤΤΕΗΒ (απὀ τον Βοπάνμθί], 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΗΟΤΟ (ο 9ίΘ06ἱ και ο Ψδηίπι, 80 ΕΡΤ, 
60 50υΤΗ, 60 ΕΡΤ, 60 ΝΟΒΤΗ, 40 ΝΕ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΕΙΕΥΑΤΟΒ΄5 ΒύΤΤΟΝ (διπλό. κλικ), 80 ΕΙΕΝΑΤΟΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΝΕΙ. (ένα κενό πάνω απὀ το τέταρτο 
κουμπΏ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΤΗΙΒΌ ΒυΤΤΟΝ, 60 ΕΑΣΤ, ΟΡΕΝ 
ΛυΝΟΒΥ ΡυΜΡΦΤΕΗ, 60 ΙΑυΝΟΒΥ ΡυΜΡΟΦΤΕΒ, 
Οἱ08Ε ΙΑυΝΟΒΥ ΡυΜΡΦΤΕΗ. Κάνε διάφορα 
ΘΧΠΙΠΘ, µέχρι να σε μεταφέρουν. Σου πέρνουν 
το γράμμα του Βοπάψεί! και τη φωτογραφία, Βρί- 
σκεσαι δεμένος. ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕΡ ΟΝ ΝΟΟΌΕΝ 
6ΒΑΤΕ, 60 8Ε, ΟΡΕΝ ΜΕΦΤ ΡΟΟΒ (για να νομίζουν 
ότι ἐφυγεςὴ, 40 ΝΟΗΤΗ Ρ00Β, 40 ΡυΝΡΦΤΕΗ. 
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Κάνε διάφορα θΧ8ΠΙΠΘ, µέχρι οἱ µπράβοι να 
φύγουν. Τώρα 0 ΝΟΒΤΗ, 40 8Ε, ΟΡΕΝ 6ΟυΝΤΕΒ, 
ΟΡΕΝ ΕΑΦΤ ΡΟΟΒ, 60 ΕΑΣΤ Ρ00Β, ΟΡΕΝ ΡΕΦΞΚ, ΘΕΤ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΕΤ ΜΑΘΝΕΠΤ, 60ἱ.09Ε ΒΟΧ, 6ἱ05Ε 
ΡΕΘΚ, 00 5, 40 ΝΕΤ. Έξω απὀ το κτίριο 40 
ΕΑΡΤ, 40 ΕΑΡΊ, 60 ΕΑΡΙ, 40 ΝΟΒΤΗ, 40 ΝΕ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΙ. ΕΝΑΤΟΒ’5 ΒυΤΤΟΝ (διπλό κλικ), 60 
ΕΙΕΝΑΤΟΗ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΜΑΟΝΕΤ ΟΝ ΡΑΥΕΙ. ΟΥΕΗ 
ΕΟυΒΤΗ ΒυΤΤΟΝ (πας στον πέμπτο ὀροφοῇ, 40 
ΕΑΦΤ, ΟΡΕΝ ΜΕΡΤ Ρ00Β, 40 ΜΝΕΦΤ ΡΟΟΒ (το γρα- 
φείο του. Νοηπὴ, ΟΡΕΝ ΡΕΘΚ, ΘΕΤ Ι.ΕΌΘΕΒ, 
6ἱ085Ε ΡΕΔΡΚ, ΟΡΕΝ ΡΑΡΕΒΕΙΘΗΤ, ΕΤ ΡΑΗΤ, 60 
8ΟυΤΗ, 6ἱ.08Ε ΝΕΦΤ Ρ00Β, ΟΡΕΒΑΤΕ 9ΟύΤΗ ΡΟΟΒ 
(διπλό κλικ), 0 50υΤΗ 9Ρ00ΗΒ, ΕΤ ΜΑΟΝΕΙ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ Ι.0ΒΒΥ ΒυΤΤΟΝ (ισόγειο), 80 ΕΑΡΤ, α0 
ΝΟΒΤΗ, 40 8ΟυΤΗ, ΟΡΕΝ Ι.ΕΡΟΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΕΌΟΕΒ, 60 ΜΕΡΙ, 60 ΜΕΡΙ, 00 ΜΝΕΦΤ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΚΕΥ (από το [:αυπόηγ) ΟΝ ΝΗ ΡΟΟΒ (πίσω πόρτα), 
ΟΡΕΝ ΝΝ Ρ0ΟΒ, 40 ΝΝ 900Η, 60 9Ε, 40 ΕΑΡΙ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΡΑΗΤ ΟΝ ΡΑΗΤΒΟΑΒΌ (ένα μυστικό 
δωμάτιο), 40 ΝΟΒΤΗ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΕΔΞΚ, ΘΕΤ ΡΙΕΟΕ 
ΟΕ ΡΑΡΕΒ, ΘΕΤ ΒΙ ΑΟΚ ΙΕΡΟΕΗ, ΕΤ ΒΟΝΟΜΕΙΙ 5 
ΙΕΤΤΕΒ, ΡύΤ 6ΙΔΛΗΒ ΒΙΝΑ ΙΝ ΡΕΘΚ. Δηλαδή στο 
γραφείο να υπάρχουν µόνο η φωτογραφία και το 
αποτσίγαρο. Αυτό σηµαίνει ότι ο. µπράβος του 
Μαϊοπθ πέρασε απὀ εκεί. 40 80ύΤΗ, 0 8Η, ΟΡΕΝ 
ΝΕΦΤ Ρ00Β, 40 ΊΝΕΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΡΕΗ, ΟΡΕΝ 
ΒΙ ΑΟΚ Ι.ΕΡΘΕΒ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΙΑΟΚ ΙΕΡΘΕΗ (τα ἴδια 
στοιχεία µε το ημερολόγιο του 9ΙΘΠ6Ι), 80 ΕΑΣΤ, 
60 ΕΑΦΤ, 40 ΕΑΦΤ, 60 ΝΟΒΤΗ, 60 ΝΕ, ΟΡΕΗΑΤΕ 
ΕΙΕΝΑΤΟΒΗ΄5 ΒυΤΤΟΝ (διπλό κλικ), 0 ΕΙΕΝΑΤΟΒ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΜΑΘΝΕΤ ΟΝ ΡΑΝΕΙ ΟΝΕΗ ΕΟυΗΤΗ 
ΒυΤΤΟΝ (ξανά στον πέμπτο), 80 ΕΑΣΤ, ΟΡΕΝ 
ΕΑΡΙ Ρ00Β, 40 ΕΑΦΤ ΡΟΟΒ (το γραφείο του 
Μαἱοπο), ΕΧΑΜΙΝΕ Ι.ΕΕΤ ΝΑΙ. ΡΙ6ΤυΒΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΙΘΗΤ ΝΑΙ. ΡΙΟΤυΒΕ (η σχέση Μαίοπο-νθηίπὴ), 
ΟΡΕΝ ΡΕΞΚ, ΡύΤ ΒΟΝΟΜΕΙΙ5 ΙΕΤΤΕΗ ΙΝ ΡΕΞΚ, 
ΡὺΤ ΜυύΒΡΗΥ5 ΙΕΤΤΕΒ ΙΝ ΡΕΘΚ, ΡύΤ 5ΙΕΘΕι5 
ΡΙΑΒΥ ΙΝ ΡΕΘΚ (αυτό απὀ το καζίνο), 40 ΝΕΣΊ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ 90ύΤΗ ΡΟΟΒ (διπλό κλικ), 80 50υ0ΤΗ 


Ρ00Β, ΟΡΕΒΑΤΕ Ι.ΟΒΒΥ ΒυΤΤΟΝ [ισόγειο], 80 
ΕΑΦΤ, 60 ΝΟΒΤΗ, 60 80υΤΗ, 80 ΕΑΦΤ, 40 ΝΟΒΤΗ, 
60 8Ε, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕΡΑΒΗΤΗΒΕΡ, µέχρι να δεις το 
τρένο για το ΟΠίσαᾳο. Πήγαινε στη σωστή πλατ- 
φόρμα, µπες στο τρένο, ΟΡΕΒΑΤΕ 20 00ἱ1ΛΗ5 
ΒΙΙΙ. ΟΝ 6ΟΝΟυΟΤΟΡ. 

Αν τα χεις κάνει όλα σωστά, όταν το τρένο φτά- 
σει στο Σικάγο, θα δείς τις σκηνές της αλλήλοε- 
Εόντωσης των Μαίοπθ και Ψοπήπι, Η εφημερίδα 
α5 Ψθφας Τίπιθς θα γράφει τα νέα. Είσαι πια 
ελεύθερος, 


Ξεκινώντας στο γυμναστήριο, ΜΑΙΚ ΤΟ Ι.060ΚΕΒ 
ΒΟΟΜ. Στο ριγκ επέλεξε τη 2η απάντηση. Αφού 
τον νικήσεις, επέλεξε την 4η απάντηση. Αλλάζεις, 
Τώρα ΝΑΙ Κ ΤΟ ΡΟΘΒ, ΤΑΙΚΤΟ ΜΛΗΚύδ. Απάντησε 
κατά σειρά 3, 2 (ἡ 1). Τώρα ΟΡΕΝ Ρ00Β, ΝΑΙΚΤΟ 
ΡΟ00ΟΒ, ΤΛΙΚ ΤΟ ΦΤυΡΕΝΤΡ. Απάντησε 3, 3, 3. Στο 
Υραφείο. σου, ΒΡΙΟΚ υΡ «ὐΝΚ ΜΑΙΙ, ΡΙΟΚ 0ρ 
ΙΕΤΤΕΒΘ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΡΕΗΡ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΟΚΑΘΕ, 
ΟΡΕΝ ΡΑΟΚΑΘΕ (Τα Ὀίαγ). Στα ράφια, ανάμεσα 
στα δύο παράθυρα Ι.:0ΟΚ ῥΛΒ  (διαλυτικό], ΟΡΕΝ 
ΒΙΟΗΤ ΝΙΝΟΟΜ, ΑΙΚ ΤΟ ΜΙΝΟΟΝ. Έξω σε πάνε 
στου Ώοποναη, Αναλαμβάνεις να βρεις το Ηοὶγ 
Ογαῖ, γιατί έτσι θα βρεις Και τον πατέρα σου. 
ΤΗΑΥΕΙ. ΤΟ ΗΕΝΗΥ5 ΗΟυΦΕ. Μέσα ϱρυμ. 
ΒΟΟΚΟΑΡΕ (την επάνω). Από την πλάτη της ΡΙΟΚ 
υρ 9ΤΙΟΚΥ ΤΑΡΕ. Απὸ το δωμάτιο δεξιά ΡΙΟΚ υρ 
ΡΑΙΝΤΙΝΑ. Από το πρώτο δωμάτιο ΡΙΟΚ υΡ ΡΙΑΝΤ, 
ΡΙΟΚ υρ ΤΛΒΙΕ Οἱ0ΤΗ. Τώρα φύγε. Έξω απὀ το 
πανεπιστήμιο, ΝΑΙΚ ΤΟ (0ΡΕΝ) ΜΙΝΟΟΜ, υ5Ε 
ΦΤΙΟΚΥ ΤΑΡΕ ΙΝ ῥΛΒ. Βρίσκεις ένα κλειδί, ΝΑΙΚΤΟ 
ΜΙΝΡΟΥΙ, ΤΗΑΝΕΙ. ΤΟ ΗΕΝΗΥ5 ΗΟύΡΕ, υ9Ε 9ΜΑΙΙΙ. 
ΚΕΥ ΙΝ 6ΗΕΡΊ, ΡΙΟΚ 0ρ οι0 ΒΟΟΚ, ΝΑΙ Κ ΤΟ ΡΟΟΒ, 
ΤΗΑΥΕΙ. ΤΟ ΡΙΑΝΕ ΤΟ ΥΕΝΙΟΕ. Ξεκινώντας στην 
Εκκλησία - βιβλιοθήκη, ΝΑΙΚ ΤΟ (.ΕΡΤΡΟΜΝ) 
9ΤΑΚΡ. Με τη “νπαί 5" εντολή βρες στην αριστε- 
ρή στήλη, δεύτερο απὀ κάτω ράφι, στη μέση, το 
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βιβλίο. ΡΙΟΚ υρ ΒΟΟΚ (Ηον Ίο ϐγ α Βιραπθ), 
Ι.ΟΟΚ ΜΑΝΗύΑΙ. (κάνε ένα αντίγραφο του σχεδίοι), 
ΝΑΙΚ (1ΕΕΤ) ΤΟ ΝΕΧΤ ΒΟΟΜΝ, Ι.00Κ 4ΒΛΙΙ ΡΙΑΗΥ 
(σημείωσε τι γράφει η δεύτερη σελίδα. Είναι 
Γ8ΠΑΟΠΙ. Π.χ. "Ίο θηίθΓ {ΟἱἱΟΝΝ ἴπθ 56οοπά ἰΠ 1Πθ 
ποπ], ΝΑΙΚ (ΕΡΤ) ΤΟ ΦΗΕΙΥΕΡ, Βρες στην 
πρώτη στήλη, τέταρτο απὀ κάτω ράφι, στη μέση, 
το βιβλίο και ΡΙΟΚ ὐΡ ΒΟΟΚ (Η/Ιδύ5 “Μείη ΚαπιρΏ], 
ΝΑΙ Κ (1ΕΕΤ) ΤΟ ΝΕΧΤ ΒΟΟΝΜ, ΜΑΙΚ (ΕΡΤ) Το 
ΦΗΕΙ.ΥΕΡ. Βρες στην πρώτη στήλη, δεύτερο απὀ 
κάτω ράφι, το πιο δεξιά ββλίο, ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΚ 
(8θογαίς οἱ ἴπο Βοπιαπ Οαἰβοοπθς), Ι.:0ΟΚ ΒΟΟΚ 
ΟΕ ΜΑΡΕ (αντίγραψέ το, εἶναι ο πλήρης χάρτης 
της κατακόµβης). |Τώρα προχώρα μέχρι να βρεις 
σ’ ένα χωλ τα πιίἰαἰ ροςἱ καὶ ΓΘά οοΓάοπ Β8ΠΠ6Γ. 
Εκεί ΡΙΟΚ υΡ ΜΕΤΑΙ ΡΟΡΤ (τα παίρνεις και τα δύο). 
Τώρα γύρνα όλα τα Χωλ, τυπώνοντας στο καθένα 
Ι00Κ ΝΙΝΟΟΝ, ΄Όπου πάρεις την απάντηση ἹἩ 
Ἰοοὰς. Μί κο ἰΠ6 ρἰοίυγθ (Π 116 αἴαηγ”, σταμάτα. Σ’ 
αυτό το χωλ, εξέτασε τις δύο Ιη5οῄρίίοη, ανάλογα 
µε το τι λέει το Τα ΓίΥ. Το παράδειγµα που 
δώσαμε πιο πάνω σηµαίνει να κοιτάξεις τη δεξιά 
επιγραφή και να σημειώσεις το μεσαίο αριθµό 
(π.χ. ΝΙ). Αν έλεγε πο Πδὶ (γοπι "πο Ι6Η” σηµαί- 
Νει 0 πρώτος αριθµός της αριστερής επιγραφής. 
Τώρα δε ΜΕΤΑΙ ΡΟ5Τ ΜΙΤΗ 5ἱΑΒ-ΥΙ (ἡ όποιον 
σας δείξει το βιβλίο). Βρήκες την είσοδο για τις 
κατακόµβες. [Μπες στην κάτω αριστερά εἴσοδο. 
Βρες το δωμάτιο µε τους σκελετούς και ΡΙΟΚ υΡ 
ΛΒΜ (4 ΠοΟΚ), Πέρνα διαδοχικά τα δωμάτια µε το 
ΙογοἩ Και το δἰαῦ. Αγνόησε το δωµάτιο που εἶναι 
γεμάτο νερὀ. Πήγαινε στο δωμάτιο µε το 90Μ/409 
ρίρθ Και το ΠΠΠΠΟΙΘ ο0Ν96Γ. ΟΡΕΝ ΜΑΝΗΟΙΕ 
ΟΟΝΕΒ, ΜΛΙΚ ΤΟ ΜΑΝΗΟΙΕ/ Είσαι στην πλατεία. 
Πήγαινε αριστερά στους ονθι.. Εδώ Ι.00Κ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΡΙΟΚ υΡ ΜΙΝΕ Ε. Ξανά ΜΛΙΚ Το 
ΜΑΝΗΟΙΕ, ΝΑΙ Κ Το ΤυΝΝει.. ΝΕ στο πληµ- 
µυρισµένο απὀ νερὀ δωμάτιο και δε ΙΝΕ 
ΒΟΤΤΙΕ ΜΙΤΗ ΡΟΟΙ. ΟΕ ΝΑΤΕΗ. Γύρνα στο δωμάτιο 
µε το δαδί ((οΓοι) και υ8Ε ΊΝΙΝΕ ΒΟΤτιΕ ΜΙΤΗ 


ΤΟΒΟΗ. Μαλάκωσες την ξεραµένη λάσπη, έτσι 
Ρὺ. ΤΟΒΟΗ. Βρίσκεσαι στο απὀ κάτω σύστημα 
των σπηλιών. Βρες το δωμάτιο µε το Μοοάεη 
Ρίµ στην οροφἠ και προχώρα δεξιά. Εδώ Ι.00Κ 
ΙΝΡΟΒΙΡΤΙΟΝ. Γύρνα πίσω και υ8δΕ ΗΟΟΚ ΜΙΤΗ 
ΝΟΟΟΡΕΝ Ρι.υ8, υ5Ε ΗΙΡ ΙΤΗ ΗΟΟΚ. Έτσι αδειά- 
ζεις το απὀ πάνω δωμάτιο απὀ τα νερά! Γύρνα 
στο δωμάτιο µε τη σκάλα. ΝΑΙΚ ΤΟ ΙΑΟΡΕΡ, Βγα(- 
γεις στο δωμάτιο µε το σἰαῦ, Πήγαινε δεξιά, στο 
δωμάτιο που πριν ήταν γεμάτο νερό. Τώρα εἶναι 
άδειο και µπορείς να περάσεις. ΜΑΙΚ ΤΟ (ΒΙΦΗΤ) 
ΤΗΝΝΕΙ. Μόλις βγεις, αριστερά και πάνω, υπάρ- 
Χει ἑνα δωμάτιο µε µια μηχανή Ά0ΦΕ ΒΕΟ ΟΟΒΌΟΝ 
ΝΙΤΗ ΜΑΟΗΙΝΕ και ΤΗΝ ΟΝ ἸΝΗΕΕΙ (µόνο. µια 
φορά). Ἐτσι κατεβάζεις µια γέφυρα που θα βρεις 
παρακάτω. Φύγε και βρες Το δωµάτο µε τα 8 
5ἰαΐμες και τη Ινοοάθπ ἆοοτ, Εδώ, ἱ:00κ ΘΒΑΙΙ. 
ΡΙΑΒΥ. Σου δείχνει σε ποιά θέση ακριβώς πρέπει 
να φέρεις τα 3 αγάλματα. Ο μηχανισμός κἰνησής 
τους εἶναι ο εξἠς: Όταν κινείς (6011) το δεξί µια 
φορά, γυρνάει ταυτόχρονα και το αριστερό δύο. 
Όταν κινείς το αριστερό µία φορά, αυτό γυρνάει 
άλλη µία ενώ ταυτόχρονα κινεί και το μεσαίο μία. 
Τέλος, το μεσαίο Κινείται µόνο αυτό µία φορά. 
Φπάξε λοιπόν σωστά την εικόνα, ρυθµίζοντας 
πρὠτα το δεξί, μετά το αριστερό και τέλος το 
μεσαίο. Τότε η πόρτα θ' ανοίξει. Τώρα ΝΑΙΚΤΟ 
ΒΤΑΙΒΟΑΦΕ. Προχώρα στην επόμενη σπηλιἀ. Αν 
έχεις χειριστεί σωστά τη µηχανἡ που εἶχες συνα- 
ντήσει πριν, η. πέτρίνη γέφυρα θα είναι κατεβα- 
σµένη./ Συνέχισε µέχρι να φτάσεις στη σπηλιά µε 
τα Κυ καὶ τη Ιοοάεῃ ἆοοι. Εδώ πάλι Ι.00Κ 
οΒΑΙΙ ΡΙΔΒΥ. Κάνε ένα σχεδιάγραµα του πεντά- 
γραµµου που δείχνει. Ο μηχανισμός του είναι ο 
εξής: Η νότα κάτω απὀ την πρώτη σειρἀ αντι- 
στοιχεί στο πρώτο απὀ τα δεξιά κρανίο. Η νότα 
πάνω στην πρώτη σειρά, στο δεύτερο, απὀ τα 
δεξιά, κρανίο. Η νότα στη δεύτερη σειρά, στο 
τρίτο κρανίο. Ἡ νότα στην τρίτη σειρά, στο 
τέταρτο κρανίο. Η νότα στην τέταρτη σειρά, στο 
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πέμπτο κρανίο και η νότα στην πέµπτη σειρά στο 
έκτο κρανίο, Τώρα ΡυΦΗ 8ΚυΙ1.5 όπως αντιστοιχεί 
το σχέδιο (π.χ. νότες πάνω στην πέµπτη, πρώτη, 
τρίτη, πέµπτη Και δεύτερη. γραµµή, σηµαίνει ότι 
πρέπει να σπρώξεις κατά σειρἀ το έκτο, το δεύ- 
τερο, Το τέταρτο, το έκτο και το τρίτο κρανίο, 
ώντας τα κρανία απὀ τα δεξιά). Η πόρτα θ' 
ανοίξει «ρα βρες 1ο δρόμο: σου προς του’ τάφο 
του. Ιππότη, Εδώ ΟΡΕΝ ΟΑΘΚΕΤ, Ι.00Κ ΟΑΞΚΕΤ. 
Μαθαΐνεις ὁτι πρέπει να πας στην πόλη 
Ικοπάθιυπι. Πήγαινε δεξιά στο αΓαἴίπᾳ και ΟΡΕΝ 
οιϱ ΒυΦΤΥ 100Κκ, ΜΛιΚ ΤΟ ΕΜΑΘΕ ΡΙΡΕ, ΜΛΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝΗΟΙΕ. 
Ξεκινάς για το ΒΠΙΠιναΙά 08546 όπου κρατείται ο 
πατέρας σου. Μπες στην πόρτα του κάστρου. 
Στον υπηρέτη που σε υποδέχεται απάντησε 2, 1, 
2 (ἡ ΤΗΒΟΝ Α ΡΗΝΟΗ), ΜΑΙΚ ΤΟ (ΝΟΗΤΗ) 
ΡΟΟΑΨΜΑΥ.. Βρες το µεθυσμένο φρουρό Και απά- 
ντησε 8, 2. Σου δίνει το δἰείῃ του, Πήγαινε στην 
κουζίνα και Όδε 5ΤΕΙΝ ΝΙΤΗ 8ΡΙ6ΟΤ, υ89Ε 9ΤΕΙΝ 
ἨΙΤΗ ΗΟΤ 60Αἱ.5, υ5Ε 5ΤΕΙΝ ΜΙΤΗ 5Ρἱ6ΟΤ (ξανά), 
ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΑΡΤ ΒΟΑΗ. Ξαναγύρνα στο χωλ και 
ΝΑΙ Κ ΤΟ ΗΑΙ.Ι. (ΝΕ). Μόλις µπεις στρίψε κάτω αρι- 
στερά. Στο φρουρό απάντησε 3, 2, Ί. Μπες στην 
πόρτα δεξιά και ΡΙΟΚ 0Ρ ΦΕΒΥΑΝΤ ὑΝΙΕΟΗΒΜ. Βγες 
και πήγαινε στο πρώτο αριστερά δωµάπο, που 
είναι σαν τραπεζαρία. Στην πανοπλία κοντά στο 
τζάκι 05Ε 50! ΟΕ ΑΗΜΟΡΗ. Το τσεκούρι πέφτει και 
κάνει µία γραµµἠή πάνω στο χαλί. Φύγε και πήγαι- 
γε προς τις σκάλες που οδηγούν στον 1ο όροφο. 
Εδώ στο φρουρό, απάντησε 1, 2, 2. Ἀνέβα τις σκἁ- 
λες. Μπες στο δωμάτιο µε το «θεοί (σώσε πιο 
πριν, µην κάνεις λάθος). ΟΡΕΝ ΟΗΕΒΙ, Ι.00κ 
6ΗΕΡΤ (50 πια(κφ), 6ἱ.08Ε 6ΗΕΡΤ, υ8Ε ΘΕΗΥΑΝΤ 
ὉΝΙΕΟΗΜ. Ντυμένος υπηρέτης, ξαναβγές (από τη 
βόρεια πόρτα) Και προχώρα Νότια στο φρουρό 
που φυλάει το μικρό διάδροµο, Σ' αυτόν ΟΕΕΕΒ 
ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ ΡΑΙΝΤΙΝ (από το σπίτι του πατέρα 
σου). Φεύγει και µετά απὀ λίγο θα δεις τη σκηνἠ 
που το δίνει στον αξιωματικὀ. Προχώρα στο διά- 


ϱ δεξιά; βόρεια κα µπες στο δωµάπο αριστε’ 
ΟΗΕΘΤ, ἱ00Κ ΟΗΕΦΤ (Αη υπίοι), ΓΟΟΚ 
υΝΙΕΟΒΜ, βρίσκεις ἑνα Όγαπ ΚΕΥ. 6ἱ.08Ε ΟΗΕΡΙ, 
υ8Ε ΙΝΟΥΝΕΛΑΗ. Σαν Ιπάγ γύρνα στο δωμάτιο που 
πήρες το 5ε(ναπί υΠίοίπ, στο Ισόγειο/! Εδώ υ8Ε 
ΒΗΑΦΞΚΕΥ ΙΝ Ι.00Κκ, ΡΙΟΚ υρ ΘΒΕΥ υΝΙΕΟΗΜ. 
Ανέβα στον 19 όροφο ξανά και µπες στο δωµάτιο 
µε το ομθσί, όπου βρήκες τα 50 πιβή/ Εδώ υ8Ε 
ΘΒΕΥ ὑΝΙΕΟΒΜ. Σαν αξιωματικός µπες στο δωµά- 
τιο αριστερά. Στο φρουρό, επέλεξε την απάντηση 


-Ά, Προχώρα αριστερά και μόλις βγεις πήγαινε 


βόρεια, Πήγαινε στην πιο αριστερή πόρτα, Στο 
φρουρό που φυλάει το σύστημα συναγερμού 
ΟΕΕΕΒ ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ "ΜΕΙΝ ΚΑΜΡΕ’, Φεύγει, Τώρα 
υ9Ε 5ΤΕΙΝ (γεμάτο) ΜΙΤΗ ΘΒΑΤΙΥΕ, Εξουδετερώ- 
γεις το συναγερμό. Βγες και πήγαινε στην πιο 
δεξιά πόρτα. Στο φρουρὀ απάντησε 2, 2, 3. Μαθαί- 
νεις το όνοµα του αξιωματικού: Φερίήθά. Βγες 
και πήγαινε προς τις σκάλες που οδηγούν προς 
το 2ᾳ ὀροφο. Στο φρουρό που τις φυλά ΤΗΒΟΝ Α 
ΡΟΝΟΗ (είναι ο μόνος που δεν έχω βρει αν τον 
περνάς µε λόγια ἡ µε κάποιο αντικείµενο. Όποι- 
ος έχει βρει ἀλλο τρόπο ας µας γράψει). Νἰκησέ 
τον παλεύοντας. Προχώρησε το διάδρομο που 
είναι απέναντι απὀ τις σκάλες και µπες στο δωµά- 
τιο αριστερά. Εδώ ΡΙΟΚ υΡ ΕΙΗΦΤ ΑΙΡ ΚΙΤ. Ώγες 
και ανέβα τις σκάλες που οδηγούν στο 20 όροφο. 
Εδώ στον πρὠτο φρουρό που συναντάς, απάντη- 
σε 1,2, Ί. Μπες στην πρώτη πόρτα αριστερά. Στο 
σκυλί, ΙΝΕ ΒΟΑΦΤ ΒΟΑΗ ΤΟ Ρ08, ΡΙΟΚ 0ρ ΤΗΟΡΗΥ, 
ΟΡΕΝ ΕΙΙΕ ΡΗΑΜΕΑΒ, ΡΙΟΚ υΡ ΡΑ55 (δεν θα το 
βρεις αν πιο μπροστά σαν υπηρέτης δεν έχεις 
δώσει τον πίνακα). Ο0ἱ085Ε ΕΙΙΕ ΡΒΑΜΕΑ, Ι.00Κ 
ΡΑΦ8, Κατέβα στον Ίο όροφο, άλλαξε σαν Ιπάγ, 
κατέβα στο ισόγειο και πήγαινε στην κουζίνα, 
Εδώ υ8Ε ΤΗΟΡΗΥ ΜΙΤΗ 8ΡΙΑΟΤ. Ξαναγύρνα στον 
10 όροφο. Στο διάδρομο που σαν υπηρέτης ἐδω- 
σες στο φρουρό τον πίνακα, πήγαινε όλο αριστε- 
ρἀ, στο δωμάτιο µε τους πίνακες. Προχώρα αρι- 
στερά και ΡΗδΗ 1.ΑΒΟΕ ΡΑΙΝΤΙΝΕ, ΟΡΕΝ γΑυιΤ 


19/149 


ΡΟΟΒ (µε τη βοήθεια του ρα55), ΜΑΙΚ ΤΟ γλυιΤ 
Ρ00Β. Εξέτασε τους πίνακες και δε ΘΒΕΥ 
ὑΝΙΕΟΗΝ, . 6ἱΟΡΕ ΥΛύΙ Τ ϱΟΟΒ, ΡὺΙ1. ΙΑΒΟΕ 
-- στο 20 όροφο καὶ πήγαινε στο 
χοντρό φρουρό µε τη µεγάλη δύναμη. Σ’ αυτόν 
ΟΕΕΕΒ ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ ΤΗΟΡΗΥ. Πίνει, µεθάει και 
τώρα µε δύο γροθιές τον νικάς./ Προχώρα κάτω 
και αριστερά. Στον αξιωματικό απάντησε 2,2, 8. 
Του λες το ὀνομά του, που έμαθες πιο πριν 
(56φήθά) και σ᾿ αφήνει. Συνέχισε αριστερά και 
βόρεια στο δωμάτιο µε Τα κεριά. Πίσω απὀ τα 
κεριά υπάρχει ένα κλειδι. ΡΙΟΚ 0Ρ δΙΙΝΕΗ ΚΕΥ/΄ 
Τώρα µπορείς να πας κατευθείαν στον πατέρα 
σου, αλλά για περισσότερη δράση και πόντους, 
κάνε τα εξής: (Κατέβα τις σκάλες του 2ου προς 
τον Ί0΄ όροφο, Μόλις κατέβεις, δεξιά Και πάλι 
δεξιά. Συνέχισε βόρεια, µπες στο δωμάτιο αριστε- 
ρἀ, πήγαινε στο παράθυρο και ΟΡΕΝ ΜΙΝΡΟΝ, 
ΝΑΙΚ ΤΟ ΝΙΝΡΟΝ. Προχώρα δεξιά, στο τρίτο 
παράθυρο και ΟΡΕΝ ΛΛΙΝΟΟΝ, ΛΑικ το 
ἨΝΙΝΟΟΝΝ, Μόλις µπεις µε τη "νήλαί ἰ5" εντολή, 
εντόπισε το Ιο056 ὈΠοκ, ΡΗΦΗ Ι.008Ε ΒΒΙΟΚ. 
Ξαναβγές απὀ το παράθυρο. Τώρα το τούβλο 
εἶναι απὀ τὴν έξω µεριά, οπότε υ8Ε ΊΝΗΙΡ ΜΙΤΗ 
ΒΒΙΟΚ. Ανεβαίνεις στο περβάζι του 2ου ορόφου. 
Μπες στο πρώτο παράθυρο, ΟΡΕΝ ΟΛΒΙΝΕΤ (75 
πιβΙΚ), ξαναβγές. Σ’ ένα απὀ τ' άλλα δύο παρά- 
θυρα (είναι ΓΑΠάΟΠΠ), θα βρεις τον πατέρα σοι] Σ' 
αυτό δε 9ΙΙΥΕΒ ΚΕΥ ΙΝ Ρ00Β, ΜΑιΙΚ ΤΟ 0008. 
Φεύγοντας σε πιάνουν. Στον αξιωματικό ΟΕΕΕΒ 
ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ ΘΒΛΙ. ΡΙΑΗΥ (µπορείς να του 
δώσεις και το οἱά Ώοοκ, αλλά έτσι δεν θα πας 
στο Βερολίνο, όπου ο Χίτλερ σου υπογράφει το 
πάσο, γεγονὸς που σου επιτρέπει να περάσεις 
εύκολα όλα τα φι αργότερα). Βρίσκεστε 
δεμένοι. Τώρα σαν Ιπάγᾳ ΡυΙ1. 6ΗΑΙΒΦ µέχρι να 
φέρεις τις πλάτες των καρεκλών ακριβώς πάνω 
στη γραµµή που ἐκάνες πριν στο χαλί. Τώρα υ8Ε 
8υΙΤ ΟΕ ΑΗΜΟΒ και µετά ΡΗδΗ (1ΕΕΤ) 9ΤΑΤυΕ. 
Ανοίγει ένα πέρασμα, ΝΑΙΚ ΤΟ ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ, Έξω 


πήγαινε δεξιά, ύ8Ε ΜΟΤΟΒΟΥΟΙΕ. Πάτε στο Βερο- 
λίνο, Στο φυλάκιο, στο φρουρό απάντησε 3, 8, 1, { 
και περνάς, Στο Χίτλερ, ΟΕΕΕΒ ΡΑ58. Στο υπο- 
γράφει σαν αὐτόγραφο! Τώρα βρίσκεσαι στο 
αεροδρόµιο, έχοντας πάρει και το ΕΓαῑ Πίαγ. 
Σαν Ιπάγ πήγαινε στα δεξιά αυτού που διαβάζει 
την εφημερίδα, Σαν Ηεπιγ, πήγαινε στα αριστερά 
του. Άλλαξε σαν Ιπάγ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ και διάλεξε 
την 4. Αμέσως άλλαξε σαν ἨΗδπηγ και ΡΙΟΚ υρ 
ΤΙΟΚΕΤΟ, απὀ την αριστερή του τσέπη. Άλλαξε 
σαν ΙΠάΥ και βγες έξω απὀ το αεροδρόμιο. Εδώ 
έχεις δύο επιλογές; Η πρώτη και πιο εὐκολη είναι 
να πας στο ΟἱρΙ8Π6, να το απογειώσεις (χρησίµο- 
ποιώντας το πιθηυαΙ, που λέει πώς να το χειρι- 
στείς) και να φύγεις. Κάποια στιγµή θα σε καταρ- 
ρίψουν. Χρησιμοποίησε το αριστερό αυτοκίνητο 
(το μπλε) και σε κάθε φυλάκιο ΟΕΕΕΒ ΑΝ ΙΤΕΜ 
ΤΗΕ ΡΑΦ89. Με την υπογραφή του Χίτλερ, θα σε 
αφήνουν να περνάς. τσι, θα φθάσεις στην 
Ιοκαπάθππῃ. 

Ἡ. δεύτερη επιλογή είναι να πας στο Ζθρροίη. 
Μέσα ΟΕΕΕΗ ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ ΤΙΟΚΕΤΒΘ, Μόλις το 
ζερρείϊπ ξεκινήσει, βάλε τον ΙΠ4γ μπροστά στην 
κλειστή πόρτα, Καὶ σαν ΗεηΙΥ πήγαινε αριστερά 
στον πιανίστα, υ5Ε 601Ν5 ΙΝ ΒΟΝΙ. και διάλεξε 
ένα κομμάτι, Ο ασυρµατιστής ακούγοντας μουσική 
ϐ' αφήσει τη θέση του. Μέσα, ΟΡΕΝ Ι.00ΚΕΒ, ΡΙΟΚ 
υρ ΝΒΕΝΟΗ. Αν γυρίσει ο ασυρματιστής ΤΗΒΟΨΜ Α 
ΡΗΝΟΗ. Νίκησέ τον και ΡΜΙΙ. 9ΗΟΗΤ - ΝΑΝΕ 
ΒΑΡΙΟ. Τώρα υ8Ε ΕΙΗΦΤ ΑΙΡ ΚΙ (κάνε ΓεδίοΓθ στις 
δυνάµεις σου). Ώγες έξω, υ8Ε ΙΝΒΕΝΟΗ ΙΝ ΗΟΙΕ, 
ΤΨΒΝ ΟΝ ΜΒΕΝΟΗ. Άλλαξε σαν Ηθη, έλα στη 
σκάλα, άλλαξε σαν Ιπάγ και ΣΩΣΕ. Τώρα ΜΑΙΚΤΟ 
ΙΑΡΡΕΛ. [βρίσκεσαι σ᾿ ένα πιᾶζθ έξι οροφών, 
όπου πρέπει να βρεις το δρόμο σου προς το 
Βἱρίαπθ. Απόφυγε τους φρουρούς, γιατί µπορείς 
να νικήσεις µάξιμουμ. δύο. Όταν το καταφέρεις 
(αρκετά δύσκολο), φεύγεις µε το Βἱρί8Π6. Κάποτε 
θα σε καταρρίψουν. Και εδώ πάρε το µπλε αμάξι 
και στα φυλάκια, δείχνε το ρᾳ55. Έτσι, θα φθά- 
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σεις στην Ικοπάθπιπῃ. 

Εδώ πια Ι.0ΟΚ 8ΙΟΝ (στα δεξιά της οθόνης), :.0ΟΚ 
ΘΒΑΙΙ. ΡΙΑΒΥ, ΝΛΙ.Κ ΤΟ ΤΕΜΡΙΕ. Μέσα, ο Ώοποναῃ 
πυροβολεί τον πατέρα σου, Ὑια να σε πείσει να 
συνεργαστείς. Για να βρεις το άγιο δισκοπότηρο, 
πρέπει να λύσεις 3 διαδοχικούς γρίφους. 

Ίος γρίφος; Προχώρα προσεκτικά δεξιά, µέχρι να 
δεις το νεκρό. Εκεί σταµάτα. Από τα πόδια του 
νεκρού φεύγει µια γραμμή που κάνει µια γωνία, 
Βάλε το κέντρο του σταυρού του πιουςθ, ακριβώς 
στην κορυφή της γωνίας και πάτα το αριστερό 
πλήκτρο. Πέρασες! 

Φος γρίφος; Πάτα µόνο πάνω στα τετράγωνα που 
περιέχουν τα γράμματα της λέξης που σου εµφα- 
Μζει το πρόγραµµα (ΓΑΠάοπη). Με λίγη προσοχή 
και εξάσκηση θα περάσεις απέναντι, 

Ἆος γρίφος: Μόλις βγεις απὀ την αριστερή σπη- 
λιά, µην κουνηθείς Καθόλου. Στην απέναντι µεριά, 
µπροστά στην είσοδο της δεξιάς σπηλιάς, το χεί- 
λος του γκρεμού κάνει µια εσοχή. Τοποθέτησε το 
κάτω µέρος του σταυρού του πιουςθ, να ακουμπά 
στο βαθύτερο σηµείο της εσοχής. Πάτα το αρι- 
στερό πλήκτρο και πέρασες. Μέσα πρέπει να 
βρεις το σωστό δισκοπότηρο, ανάµεσα σε 10 δια- 
φορετικά που υπάρχουν. Αυτό είναι Γαπάσπι. 
Παίρνε κάθε φορά που χάνεις και ένα άλλο, 
µέχρι να βρεις το σωστό (κάνεις ὐ5Ε ΘΒΛΙΙ. ΝΙΤΗ 
ΗΟΙΥ ΨΑΤΕΒ). Αφού το βρεις, γυρνάς στον πατέ- 
ρα σου και τον σώζεις. Μόλις η Εἰδα σκοτωθεί, 
προχώρα αριστερά και παρακολούθα το φινάλε. 


ΙΛΑΒΥ  (8ί6/Γα οη--1Π6) 


Ξεκινώντας Ι.ΟΟΚ. Μπες στο γκραράζ, στο δεξιό 
τείχο, Ι:0ΟΚ, ΕΤ ΡΟἱ1ΑΗ (3). Πήγαινε βόρεια, 
δεξιά. Μόλις περάσει το αεροπλάνο, Ι:0ΟΚ ΜΑΝ 
(Τ). Πήγαινε Και µπες. στο ΟΜΙΚΙΕ ΜΛΗΤ. Μέσα 
λοιπόν, Ι.90Κ, Ι.00ΟΚ ΙΟΤΤΕΒΥ ΜΑΕΗΙΝΕ. Στην 
υπάλληλο ΒΗΥ ΤΙΟΚΕΤ (3). Έγες και αριστερά, 
στο φράκτη µε την τρύπα Ι:00Κ ΗΟΙΕ (1). Πήγαι- 


νε και µπες στο στούντιο της τηλεόρασης. Στην 
υπάλληλο, ἱ:ΟΟΚ ΝΟΜΑΝ, 9ΗΟΜ (ἡ ΙΝΕ) ΤΙΟΚΕΤ. 
Σου λέει ποιά νούμερα κερδίζουν. Κατάγραψέ τα 
και όταν σε ρωτήσει ποιά είναι τα δικἀ σου νούμε- 
ρα, τύπωσε αυτά που, λίγο πριν, αυτή σου εἶπε 
(410). Προχώρα βόρεια και στον καναπέ 8ἱΤ (11), 
Όταν σε φωνάξουν απὀ την αριστερή πόρτα 
5ΤΑΝΌ και µπες στο δωμάτιο. Βρίσκεσαι, κατά 
λάθος, σε ένα διαγωνισμό. Τύπωσε ὁ,τι θέλεις. 
Απὸ ἑνα ακόµη λάθος, θα κερδίσεις εσύ (120). 
Βγαίνοντας σου δίνουν το εισιτήριο για την κρου- 
αἴιέρα που κέρδισες].6). Προχώρα ξανά στον 
καναπέ και 8ΙΤ. Όταν σε φωνάξουν απὀ τη δεξιά 
πόρτα, 5ΤΑΝΟ και µπες στο δωμάτιο, Αφού κερδἰ- 
σεις τη λοταρία (112), σου δίνουν ένα τσεκ (17). 
Βγες και πήγαινε στο κατάστημα ιταλικών ρούχων. 
Μπες, προχώρησε στο βάθος και Ι.00κ, ΕΤ 
5ΝΙΜ 5υ1Τ (9). Στην υπάλληλο, Ι:00κ ΜΟΜΑΝ, 
ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ (:9){ϐγες, πήγαινε στο κουρείο, προ- 
χώρα στην καρέκλα και ΦΙΤ{Αφού κουρευτεῖς (18) 
βγες και πήγαινε στο 5ΝΑΒ5 Ρβυᾷ5. Μέσα, 
πήγαινε στο τελευταίο ράφι αριστερά και στη 
µέση περίπου, Ι00Κ 5ΗΕΙΥΕΣ, ΘΕΤ ΦυΝΒΟΒΕΕΝ. 
Στον υπάλληλο ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ (49), Πήγαινε ξανά 
στο ΩΝΙΚΙΕ ΜΑΒΤ. Μέσα υ8Ε 500Α ΡΙΦΡΕΝΡΕΡΒ (15). 
Πήγαινε στην υπάλληλο και ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ («3){Βγες 
και πήγαινε στο μουσικό κατάστηµα. Αυτό θα 'ναι 
τώρα ανοικτό, Στην υπάλληλο Ι.00ΟΚ ΕΙΒΙ., ΤΑΙΚ 
6ΙΒΙ. Από ένα νέο λάθος, σου δίνουν το οηΚΙΜΠΚ 
(17. Πήγαινε στην οθόνη που ξεκίνησες, στο 
γκαράζ, Στους σκουπιδοτενεκέδες Ι.00Κ ΒΙΝ, 
ΒΕΛΒΕΗ ΒΙΝ, ΕΤ ΡΑΞΔΡΟΒΤ (15) Τώρα πήγαινε 
κατευθείαν στο κρουαζιερόπλοιο. Στον έλεγχο, 
ΦΗΟΜ ΤΙΟΚΕΤ (49), Ανέβα τις σκάλες και το πλοίο 
ξεκινά, [Στο πλοίο, πήγαινε στο κουρείο και 9Η. 
Παΐνεις µια περούκα (.ϐ]/γες και πήγανε στο 
µπαρ. Προχώρησε στα αριστερά της µπάρας και 
Ι100Κκ, ΕΤ ΦΡΙΝΑΟΗ ΡἱΡ (12). Τώρα πήγαινε στο 
δωμάτιό σου. Εδώ Ι.0ΟΚ, Ι.00Κ ΝΙΘΗΤΦΤΑΝΟ, ΕΤ 
ΕΒύΠ (13). Στην πόρτα, ΟΡΕΝ Ρ00Β. Μόλις µπεις, 
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µην κουνηθείς καθόλου. 'Άκουσε τι θα σου πει και 
ξαναγύρνα στο δωμάτιό σου. Τώρα 0ἱ08Ε ΡΟΟΒ. 
Ξανά ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ και µπες πάλι στο δωμάτιο. Η 
'μαμά’ τώρα θα λείπει. Στο κοµοδίνο της ἱ00κ, 
Ι:00Κ ΝΙΘΗΤΟΤΑΝΟ, ΟΡΕΝ 9ΤΑΝΟ, Ι.00Κ ΙΝ ΦΤΑΝΟ, 
ΘΕΤ ΚΙΤ (16). Γύρνα στο δωµάτό σου, 6ἱ08Ε 
900Β, ΕΑΗ 5ΜΙΜΕυΙΤ, Πήγανε στην πισίνα. 
Μπροστά στην άδεια πολυθρόνα υ8Ε ΦΗΝΦΟΒΕΕΝ 
(49), δΙΤ (19). Μετά απὀ λίγο ΦΤΑΝΟ, Πέσε. στην 
πισίνο και ΘΙΊΜ. Στο κέντρο της, ΒΙΝΕ (βουτώ). 
Από το βυθό ΘΕΤ ΒΙΚΙΝΙ ΤΟΡ (7), ἠκολύμπα πάνω, 
πήγαινε κοντά στη σκάλα καιῖαεῖ 0ὐΤ, ύ5Ε 
ΒΗΝΘΟΒΕΕΝ (3). Γύρνα στο δωμάτιό σου και 
ΟΗΑΝΘΕ Ο0ἱ.0ΤΗΕΘ. Φύγε και πήγαινε στην Καμπίνα 
του καπετάνιου. Προχώρα όσο πιο δεξιά µπορείς, 
ώστε να µη σε καταλάβουν και ἱ.00κ, Ι90κ 
Ο0ΝΦΟΙΕ, Ι:00Κ ΤΕΒΜΙΝΑΙ., Ι.0ΟΚ Ι.ΕΝΕΒ, ΤΗΒΝ 
ΙΕΝΕΒ (18). γες προσεκτικά έξω και πήγαινε 
στις βάρκες. Εδώ 60 ΙΝ ΒΟΑΤ (12). Μόλις κατέβει 
η βάρκα (45). Αμέσως ΤΗΒΟΗ ΡΙΡ (2), ΝΕΛΗ ΝΙα 
(49). Ταξιδεύοντας στον ωκεανό παίρνεις (15) για 
το ανπηλιακὀ, (45) για την περούκα, (410) για το 
ΚΚ Όταν φτάσεις στο νησί, πήγαινε δεξιά. Στη 
γυναίκα ΤΑΙΚ ΨΟΜΑΝ. Μην την ακολουθήσεις. 
Περίμενε λίγο, καὶ φύγε µετά. Στην οθόνη µε τη 
ζούγκλα, Ι00Κκ, Ι.00Κ ΥΕΔΑΤΑΤΙΟΝ, ι00Κ 
ΕΙΟΜΕΡΗΡ. Όταν εἰσαι στη µέση της οθόνης, ΕΤ 
ΕΙΟΝΕΒ (3). Στο ρεστοράν, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 8ΙΤ (91). 
Όταν σου φέρουν το δικὀ σου τραπέζι 8Η (1), 
αλλά µη φας 8ΤΑΝΟ, πήγαινε στο μπουφέ, Ι.00Κ 
ΒυΡΡΕΙ, ΕΤ ΚΝΙΕΕ (9). Φύγε. Στο ξενοδοχείο 
απὀ το αριστερό κοµοδίνο, Ι.:00Κ, ΕΤ ΜΑΤΟΗΕΣ 
(2) Μπες στο μπάνιο, Ι.00Κ, ΦΕΤ 50ΑΡ (12). 
Φύγε. Στο κουρείο δΙΤ (93). Γίνεσαι ξανθός. Όταν 
βγεις στην παραλία, ξαναπήγανε δεξιά. Στους 
Βράχους τώρα θα υπάρχει ένα μαγιό Ι.00Κ, ΕΤ 
ΒΙΚΙΝΙΒΟΤΤΟΜ (14). Ξαναγύρνα µέσω της διαδρο- 
µής ζούγκλα -΄ ρεστωράν - ζούγκλα στο ΞεΝΟδο- 
χείο. Πήγαινε πάνω και δεξιά, ώστε να µη φαίνε- 
σαι. Εδώ ΜΕΛΗ ΒΙΚΙΝΙ (15), ΡὺΤ ΤΗΕ 50ΑΡ ΙΝ ΤΗΕ 


ΒΙΚΙΝΙ ΤΟΡ (12). Πήγαινε στο κουρείο. 8ΙΤ. Κάνεις 
αποτρίχωση. (49).{ Τώρα. στην παραλία, πήγαινε 
αριστερά, Σωστά μεταμφιεσμένος, περνάς απὀ 
τους πράκτορες (1:12). Διάσχισε όλο το μονοπάτι 
στο Ὑκρεμὀ. Προς το τέλος, λίγο πριν το αερο- 
δρόµιο, όταν εμφανιστεί το μήνυμα ότι σταµάτη- 
σες για λίγο, ώστε να ξεκουραστεί, αµέσως 
ΤΕΛΗ ΟΙ.ΟΤΗΕΒ (16). Στο αεροδρόμιο, στους δύο 
Κήβπα, Πλησιάστε προσεκτικά και ΙΝΕ ΕΙΟΝΕΒ 
(71. Φρύγουν, Μπες µέσα και πήγαινε αριστερά, 
βόρειαᾷ Στο κουρείο Ι:ΟΟΚ ΝΟΜΑΝ (9), 5ΙΤ (13). 
Παίρνεις ένα Παί (θμνοπαίο”. [Ώγες και πήγαινε 
δύο οθόνες δεξιά. Στον υπάλληλο Ι.0ΟΚ, Ι:00Κ 
ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΗΟΜ ΡΑΘΦΡΟΗΤ (95). Πήγαινε 
δεξιά και στάσου στην ταινία των αποσκευών. Σε 
κάθε βαλίτσα που βλέπεις ΘΕΤ ΒΑ8, Η δωδεκάτη 
έχει µία βόμβα (15). Αφού σκάσει και φύγουν όλοι, 
πήγαινε στην υπάλληλο και ΒΦΥ ΤΙΟΚΕΤ (:5){ Προ- 
χώρα δεξιά και ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΦΗΟΝΜ ΡΑΒΦΡΟΡΤ. Συνέ- 
χισε δεξιά δύο οθόνες, Στο µπαρ Ι00κ, ΒΕΛΌ 
5Ι0Ν, ΒυΥ ΕΟΟ0. Όταν το φἑρουν µη φας, αλλά 
Ι00κ ΙΝ ΡΙΑΤΕ, ΕΤ ΡΙΝ (17. Στα μηχανήματα 
δεξιά υ8Ε ΜΑΟΗΙΝΕ (3). Παίρνεις ένα αλεξίπτωτο. 
Ανέβα τις σκάλες. Στην αίθουσα αναχωρήσεως 
ἱ00Κ, 160Κ οΟυΝΤΕΗ/ Πήγαινε και 8ΕΤ ΡΑΜΡΗΙ ΕΤ 
(1Ἠ. Στον υπάλληλο ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΦΗΟΝΜ ΤΙΟΚΕΤ 
(53). Μπαίνεις στο αεροπλάνο και κάθεσαι. Τώρα 
ΕΙΥΕ ΡΑΝΡΗΙ ΕΤ (18), :00Κ, ΕΤ ΒΛΑ (:5), 9ΤΑΝΟ. 
Πήγαινε στο πίσω µέρος του αεροπλάνου. Προ- 
χώρησε κάτω και δεξιά. Εδώ ΜΕΛΗ ΡΑΒΑΟΗυύΤΕ 
(44), ἱ:ΟΟΚ ΡΟΟΒ, ΡΙΟΚ Ι00Κ (8), ΤΗΝ ΗύΝΟΙΕ, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ (6). Μόλις βρεθείς στον αέρα, αμέ- 
σως ΟΡΕΝ ΡΑΒΑΟΗύΤΕ. Πέφτεις σ᾿ ένα δέντρὂ, 
υ5Ε ΚΝΙΡΕ (8) και πέφτεις στο έδαφος. Κάτω 
Ι.00κ, Ι90Κ 4βΟυΝὺ, ΕΤ 5ΤΙΟΚ (14). Προχώρησε 
γότια Και αριστερἀ στο θάμνο µε τις μέλισσες. 
Τύπωσε 6ΒΑΜΙ. υΝΟΕΗ ΒυΦΗ (6). Στην επόµενη 
οθόνη, κἀτω απὀ το δέντρο, αµέσως μόλις ενο- 
Χλήσεις το φίδι ύ8Ε 9ΤΙΟΚ (10). Προχώρα δεξιά 
και ΣΩΣΕ. Περνάς την Κινούμενη άµµο, πατώντας 
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στο μονοπάτι που ξεχωρίζει πολύ αχνά. Μόλις το 
περάσεις (19). Πλησίασε το ποτάμι, χωρίς να 
µπεις µέσα και ΓΟΟΚ, ΦὐΜΡ ΤΟ ΨΙΝΕ, ὐΜΡ το 
ΥΙΝΕ, ὺΜΡ ΤΟ ΝΙΝΕ. Μόλις βρεθείς στην άλλη 
ὀχθη. (36), ΘΕΤ ΥΙΝΕ (:-4). Πήγαινε δεξιά. Συνα- 
ντάς την Καἰαίαυ. Σε πάει στον πατέρα της. Μετά 
απὀ λίγο σε αφήνει στην άκρη ενός γκρεμού 
(25). Γύρνα πίσω στο χωριό. Από κει που ήταν η 
φωτιά, Ι0ΟΚ, ΕΤ Α5ΗΕΡ (6). Από την παραλία 
ΘΕΤ ΦΑΝΟ (3). Ξαναγύρισε στο γκρεμµὀ, σώσε, και 
υ5Ε ΥΙΝΕ (11). Απέναντι, προχώρησε µέχρι το 
παγωμένο μονοπάτι. Εδώ υ8Ε ΑΦΗΕΒ (10). Αγέβα 
στο ηφαίστειο. Πλησίασε δίπλα απὀ το άναγµα 
που βγαίνουν οι ατμοί. Εδώ Ι.0ΟΚ, ΡύΤ ΤΗΕ ΒΛΑ ΙΝ 
ΤΗΕ ΒΕΟΥΥΕΝΑΤΟΒ 15), ΙΗΙΘΗΤ ΒΛ8 (15), ΤΗΜΟΝ 
ΒΕΟΨΥΕΝΑΤΟΒ (1101, Γίνεται µια έκρηξη καὶ η 
πόρτα του ασανσέρ ανοίγει. Μπες µέσα, Πέφτεις 
κάτω, συμβαίνουν διάφορα και, τέλος, σκοτώνετε 
ο Ώ/ ΝοποοΚθθ (90). 

Παρακολούθησε το φινάλε, 

500/6 500/500 


ΡΟΙ(Ε ΟυΕΣΤ Ι (5Ι6/Γα οἡη--.1Π9) 


Ξεκινώντας µέσα στο αμάξι σου: Ι.00Κ, ΟΡΕΝ 
ΟΟΜΡΑΒΗΤΜΕΝΤ, Ι.Ο0Κ ΙΝ ΟΟΜΡΑΒΗΤΜΕΝΤ, ΕΤ 
6ΛΒΌ (1), 6ἱ08Ε 6ΟΜΡΑΒΤΜΕΝΤ, ἱ:00Κ 6λβῦ, 
ΤΗΒΝ ΟΥΕΒΗ 6ΛΒῦ (38-4-2), Ι.00Κ ΡΑΞΗΒΟΛΑΡὕ, ΘΕΤ 
ΚΕΥΘ, Ε4, Ι.00Κ ΡΟΟΑ. Στην πόρτα του σταθμού 
υΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒ. Στο δωμάτιο µε τα |άοΚα:5, βρες 
το δικὀ σου, ΟΡΕΝ Ι.ΟΟΚΕΑΒ, 36, 4, 12 (15), ἱ.90Κ, 
ΘΕΤ ΑὐΝ (1), ΕΤ ΑΜΜΟ (.:1), ΕΤ ουΕες (.1), 
Ι.90Κ ΡΟΡΤΕΒ, 6ἱ.08Ε ΙΟΟΚΕΒ. Μπες στο γραφείο 
σου και Ι00Κ, Ι00Κ ΟΑΡΤΑΙΝ5 ΡΕΘΚ, ΒΕΑΌ 
ΡΑΡΕΗΡ (11). Βλέπεις τα ρβδδοιά5:. Μίαπ, 
Ισ8ΟΓΘΕΠΙ, Ρἰ5ἰ8ΟΠΙο. Απέναντι στον τοίχο 1.90Κ 
ΝΑΙ, ἱ00Κ ΒΟΛΡΟ (:1), 6ΕΤ ΚΕΥΦ (1), 100Κ 
ΚΕΥΦ. Στο μεσαίο γραφείο (το δικό σου) 8ΙΤ, 
Ι.00Κ ΡΕΞΚ, Ι.00Κ ΒΑΒΚΕΤ (».1), υΝΙΟΟΚ ΡΒΑΜΕΒ, 
00 ΙΝ ΡΒΑΝΕΗ, ΘΕΤ ΜΑΙ ΕΤ (1), ΘΕΤ ΙΕΤΤΕΗ 


(9), 6ἱ08Ε ΡΒΑΜΕΗ, ΒΕΛΌ ΙΕΤΤΕΗ, Ι00κ 
ΝΛΑΙΙ ΕΤ, ΦΕΛΒΟΝ ἨΜΑΙΙΕΤ (2). Βρίσκες το 
Ῥουῦα Οἰνπα Οεήήοαίε, ΘΤΑΝΟ. Φύγε και πἠγαινε 
στο τμήμα ναρκωτικών. Ι00Κ. Πήγαινε στον καθι- 
σµένο αριστερά, Ι40Κ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ (11ουά 
Ρ/α(). Γύρνα στο γραφείο σου. Στον κομπιούτερ 
Ι.:90Κ ΟΟΝΡυΤΕΡΗ, ΤΗΝ ΟΝ σΟΜΡύΤΕΒ, ΡΙΒ, 00, 
ΒΙΕΒΒΑ, ὈΙΒ, δις τα παιχνίδια της, 00, 
ΡΕΒΘΟΝΝΕΙ., ΡΙΦΤΛΟΗΙΟ (42), ΡΙΒ. Κοίτα το φάκε- 
λο του ΡΙΑΙΐ [ογθά, Ἐχει ανοιχθεί φάκελος για 
χρήση ναρκωτικών]! 60, ΟΒΙΜΙΝΑΙ., ΡΙΒ, οὔ, ΝΙΟΕ, 
ΜΙΑΝΙ (12), ΏΙΒ. Δες το φάκελο της  Ἰλήσαπις 
Μαπθ, 9, ΟΒΙΜΙΝΑΙ, ΡΙΒβ, οὐ, ΗΟΝΙΟΙΟΕ, 
ΙΟΕΟΒΕΑΜ, ΡΙΒ, δες το φάκελο του Βοπιις, ΕΧΙΤ. 
Πήγαινε δεξιά στην αρχειοθήκη ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ, 
ΘΕΤ ΒΑΙΝ5 ΕΙΙΕ, ΕΤ ΜΗΟΡΗΟΤ (1), ΤυΒΝ ΡΑΟΕ, 
Οἱ05Ε ΕΙΙΕ, 6ἱ05Ε ΟΛΒΙΝΕΤ. Ξαναγύρνα στο 
τµήµα ναρκωτικών και στον Ρτα ΗΕΙΡ ΜΑΝ (5). 
Βγες στο Χωλ, Ι00κ, 1.00 6ΟυΝΤΕΒ, πήγαινε 
κοντά, υΝΙΟΟΚ ΕΙΝ, ΕΤ ΚΙ (2), 0ἱ08Ε ΒΙΝ. 
Πήγαινε δεξιά και Ι.00Κ, Ι.00Κ 6ΟυΝΤΕΒ, ΟΕΤ ΕΛΗ 
ΡΒΟΤΕΟΤΟΒ (2). Μπες σε µία Καμπίνα σκοποβο- 
λἠς Ι.00Κ, Ι.00Κ ΒυΤΤΟΝΒ, ΜΕΛΗ ΕΛΗ ΡΒΟΤΕΟΤΟΒ, 
Εθ, Ε8. Σηµάδεψε και ΕΊ0, Ε8, ΥΙΕΝ, Ι.00ΟΚ ΤΑΒΟΕΤ, 
ΒΕΡΙΑΟΕ ΤΑΒΘΕΤ, ΒΛΟΚ, ΛΌνυΦΤ ΑὐΝ. Με τα 
ΟΗ/8ΟΙ ΚΘΥ5 διόρθωσε το όπλο σου, γυρνώντας 
περίπου Κάθε κατσαβίδι 3-4 φορές, ανάλογα το 
πού Χάνει το όπλο, Πάλι Ε8, σημάδεψε, ΕΙθ, Ε8, 
ΥΙΕΨΜ. Αν το ᾿χεις φτιάξει σωστά, θα πάρεις (95) 
πόντους. Αν όχι, ξαναδιὀρθωσέ το και ξαναρίξε. 
Ἄδειασε όλες τις σφαίρες σου. ΕΧΙΤ. Στον αξιω- 
µατικὀ ΙΝΕ ΕΛΗ ΡΗΟΤΕΟΤΟΒ, ΑΞΚ ΑΜΜΟ (2), Ε6. 
Σώσε και βγες έξω απὀ το σταθµὀ. Βρες το 
αστυνομικό σου αμάξι, ΟΡΕΝ ΤΑυΝΚ, ΡὺύΤ ΚΙ, 
6ἱ.08Ε ΤΗΟΝΚ, ὑΝΙ.ΟΟΚ ΟΛΗ, Ε4,. Μπαίνει και ο 
συνεταίρος σου. Τώρα ΡΒΙΝΕ ΤΟ ΑΙ. Όταν φτᾶ- 
σεις στα ΙοσΚκε:5, Ι.00Κ, Ι.00Κ Ι.00κΕβ8, ΟΡΕΝ 
Ι.06ΚΕΒ, ΡύΤ ΟυΝ ΙΝ Ι.00ΚΕΒ, 6ἱ.08Ε {.0οκεβ (.9), 
ΡΗΕΒΡ ΒυΤΤΟΝ, 5ΗΟΗ 9ΗΙΕΙΌ, Μέσα ΑΚ ΡΑΤΕ᾿ 
ΕΙΙΕ (12), ΘΙΝΕ ΕΙΙΕ, ΑΦΚ ΑΒουΤ ΡΑΤΕ’ ΟΛΗ (1), 
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ΑΦΚ ΒΑΙΝ’ ΕΙΙΕ, ΕΤ ΜυΘΦΗΟΤ (12), ΙΝΕ ΕΙΙΕ, 
ΑΦΚ ΕΟΒ ΝΙΝΕΡΡ (1). Πήγαινε στο πλέγμα, 
έρχεται ο δαχίοη, ΤΑΙ.Κ ΜΙΤΝΕΡ (12). Φύγε {Έξω 
ΟΡΕΝ Ι.Ο0ΟΚΕΒ, ΘΕΤ ΘὐΝ. Μπες στο αμάξι σου. 
ΡΗΙΥΕ ΤΟ 9ΤΑΤΙΟΝ. Καθ οδόν σε ειδοποιούν, 
οπότε ΒΒΙΝΕ ΤΟ ΟΑΚ ΤΗΕΕ ΗΑΙΙ.. Αφού μιλήσεις 
µε τον αξιωματικό, ΟΡΕΝ ΤΗύΝΚ, ΕΤ ΚΙ, πήγαινε 
στο κάτω δεξιά αμάξι, ἱ00Κ ΡΙΑΤΕ, ΟΡΕΝ Ρ0ΟΒ, 
υ9Ε ΡΟΜΝΡΕΗ ΟΝ 6ΟΜΡΑΒΤΜΕΝΤ (Ππσειρηπὺ, 68Ε 
ΤΑΡΕ ΟΝ ΟΟΜΡΑΗΤΜΕΝΤ (19),  ΟΡΕΝ 
6ΘΟΜΡΛΗΤΜΕΝΤ, Ι.00Κ ΙΝ 6ΟΜΡΑΒΤΜΕΝΙ, ΤΑΚΕ 
ΗΟΙ5ΤΕΒ (1), ΘΕΤ ΒυΙ1.ΕΤΣ (1), ΕΧΙΤ 6ΛΗ. Στη 
γυναίκα ΑΘΚ ΝΟΜΑΝ (3). Μετά ΡύΤ ΚΙ ΙΝ ΤΑύΝΚ, 
6ἱ08Ε ΤΗυΝΚ. Πήγαινε στην πόρτα και Ρ4, 
ΒΕΡΟΒΤ (1), (42), ΌΒΙΝΕ ΤΟ 9ΤΑΤΙΟΝ, Καθ’ οδόν 
σε εἰδοποιούν, οπότε ΒΒΙΝΕ ΤΟ 6ΟΤΤΟΝ 6Ο0ΝΕ. 
Στην κοπέλα ΑΞΚ ΙΒ. (42). Πήγαινε αριστερά 
από το µέσο πῃς οθόνης, ώστε να βρεθείς στην 
ἴδια ευθεία µε τον Βαἱῃ5. Ε8 και, μόλις τον δεις, 
ΕΊ0 µέχρι να φύγει. Πήγαινε αριστερά, φεύγει µε 
το αμάξι του. Ε8. Γύρνα στο αμάξι σου, Ε4, υ5Ε 
ΒΑΌΙΟ (2), Ε4, ΟΡΕΝ ΤΗυΝΚ, ΕΤ ΚΙΤ. Γύρνα στην 
πιο αριστερή οθόνη Και στο σκουπιδοτενεκέ, 
Ι.00Κ ΤΗΑΦΗ, ΦΕΛΒΟΗ ΑΒΒΑΘΕ, ΕΤ 6ἱ0ΤΗΕΣ 
(11), ΒΕΑΌ ΝΑΜΕΤΑΑ (12). Πήγαινε στη ΝΝ γωνία 
της οθόνης, Ι.00Κ 6ΒΟυΝΟ (1), ὐ5Ε 6ΑΜΕΒΑ (1), 
υ8Ε ΥΙΑΙ. (2), 08Ε ΡΙΑΡΤΕΗ 6ΑΡΤ (2) ((οοίρηη!). 
Γύρνα στο αμάξι σου. Μόλις έρθει ο δύτης, 
πήγαινε σ᾿ αυτόν και ΒΕΑΒΟΗ ΒΙΝΕΒ. Μπες στο 
αμάξι του δύτη και Ε0ΟΚ, ΘΕΤ 5υ11, ΘΕΤ ΥΕΡΤ, ΕΤ 
ΒΕΙΤ, ΕΤ ΜΑΦΚ, ΘΕΤ ΕΙΝΡ, ΘΕΤ ΤΑΝΚΊ, :.00Κ ΑΙΗ. 
Δοκίμασε όλα τα ἴηκ, µέχρι να βρεις αυτό που 
χει αέρα 2.200 (2). ΕΧΙΠ. Βουτάς (16). Σώσε. 
Στη μεσαία οθόνη 1.00Κ ΒΟΤΤΟΝ, ΕΤ ΟΒύΕΟΤ (12), 
Ι190Κ ΒΑΌΘΕ. Κολύμπα στην αριστερή οθόνη. 
Ι90Κ ΒΟΤΤΟΜ, ΕΤ ΟΒΝΕΟΤ (12), Ι:0ΟΚ ΚΝΙΕΕ. 
Κολύμπα στην πιο δεξιά. Πρόσεχε µη σε πάρει το 
ρεύμα. Δεξιά στους βράχους, Ι:00Κ ΒΟΟΚ, ΜΟΝΕ 
ΒΟΟΚ, Ι.00Κ ΗΑΝΟ, ΘΕΤ ΒΟΡΥ (5). Επάνω, Ι.00Κ 
ΒΟΡΥ, Ι.:900ΟΚ ΗΕΑΌ, Ι.00Κ ΤΗΒΟΑΤ. Γύρνα στο 


αμάξι του δύτη που φορά τα ρούχα σου. Στο 
αμάξι σου ΡὺΤ ΚΙΤ ΙΝ ΤΗΥΝΚ, 6ἱ08Ε ΤΗΝΚ, Εά, 
υΦΕ ΒΛΟΙΟ (2), ΡΒΙΝΕ ΤΟ 9ΤΑΤΙΟΝ. Καθ’ οδόν σε 
ειδοποιούν, οπότε ΒΗΒΙΝΕ ΤΟ ΑΙΒΗΡΟΠΗΤ. Εκεί ΟΡΕΝ 
ΤΗΟΝΚ, ΕΤ ΚΙΤ. Τώρα πια πήγαινε στο κάτω 
μεσαίο αμάξι. Ι00Κ ΡΙΑΤΕ (:Τ), ΟΡΕΝ 900, 0υ9Τ 
ΒΕΑΒ ΜΙΒΒΟΒ, υ8Ε ΤΑΡΕ ΟΝ ΒΕΛΗ ΜΙΒΒΟ (9), 
(νυπιορήη!), ΕΧΙΤ. Γύρνα στο αμάξι σου, ΡὺΤ ΚΙΤ 
ΙΝ ΤΑύΝΚ, 6ἱ.05Ε ΤΗύΝΚ, Ε4, υ8Ε ΒΑΟΙΟ (12), Ε4. 
Προχώρα βόρεια, Στο φανάρι ΡΒΕΡ5 ΒύΤΤΟΝ (1). 
Διέσχισε τώρα το δρόμο. Απέναντι σ᾿ αυτήν που 
πουλά τα λουλούδια 1.00Κ ΕΙΟΜΝΕΗΣ, ΒυΥ ΒΟΘΕ 
(1). Μπες µέσα και πήγαινε στις τουαλέτες, 
Μπες στη µεσαία µε ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. Μέσα Ι.00κ 
ΤΟΙ.ΕΤ, ΟΡΕΝ ΤΟΙΙ.ΕΤ, Ι.00Κ ΙΝ ΤΟΙΙΕΤ, ΕΤ αὐΝ 
(1-4), ΕΧΙ. Στο βόρειο τοίχο, ΤΗΝ ΟΝ ΡΒΥΕΒ, 
ΡΒΥ ὐΝ (2). Γύρνα στο χωλ. Στα εκδοτήρια, 
στην κοπέλα, ΦΗΟΝ δΗΙΕΙΏ, ΔΗΟΝ ΜυΘΦΗΟΤ 
(«Ώ, ΑΦΚ ΙΤ (19). Πήγαινε βορειοδυτικά. Στις 
ενοικιάσεις, στην υπάλληλο, ΞΗΟΝ 9ΗΙΕΙΌ, ΔΗΟΝ 
ΝΜυΘΡΗΟΤ (1), ΑΘΚ ΙΗΙ5Τ (13). Ώγες απὀ το κτίριο, 
Στο φανάρι ΡΗΕΞ5 ΒΗΤΤΟΝ (1). Πήγαινε στο 
αμάξι σου, Ε4, υ8Ε ΒΑΟΙΟ (1), 5Ε ΒΑΟΙΟ (2). 
Τώρα πια ΡΒΒΙΝΕ ΤΟ 9ΤΑΤΙΟΝ. Όταν φτάσεις, µπες 
στο κτίριο και πήγαινε στο Ενίάθποο ἸΛΙπάον. 
Εδώ ΒΟΟΚ ΕΝΙΡΕΝΟΕ (:10) [πμπάουπ, Ππαθηρηπί, 
ἠυπιορήηϊ, Κηίθ, {οοἱρηπί, Ὀυ]θίς, Ποἰδίοτ, | 
οἱοίῃθς, Ὀαάᾳθ, Ὀἱοοά θαπηρΙθ]. Μπες στο γραφείο 
σου, 5, Ι:00ΟΚ ΒΑΞΚΕΤ, ΒΙΑ. ΡΗΟΝΕ, 0, ΙΥΤΤΟΝ, 
ΜΑΒΙΕ ΨΙΙΚΑΝΒ, 5565-4169, ΗΕΙΙΙ.Ο, ΥΕΡ (19). Πάτα 
το. 85ο8ρθ και 8ΤΑΝΟ. Στον τοίχο ΡΗΤ ΚΕΥΣ. 
Άφησε τα ραφεία Και πήγαινε στο αμάξι σου. 
υΝιΟΟΚ Ρ00Α, Ε4, ΡΗΙΝΕ ΤΟ ΑΗΝΙΕ. Μπες στο 
ρεστωράν. Πήγαινε στο τραπέζι που εἶναι η ΜαΠθ 
και 8ΙΤ. Όταν ο υπάλληλος ἐρθει ΟΒΌΕΗ 
ΜΕΑΤΙΟΑΕ. Μόλις φύγει, ΘΙΝΕ ΒΟΡΕ (.99), ΚΙ85 
ΜΑΒΙΕ (42), ΚΙΦ5 ΜΛΒΙΕ (2). Όταν έρθει το 
φαγητό ΕΑΤ (11), ΒΗΙΝΕ ΒΙΗΙ.. Περνάς το βράδυ 
στο σπίτι της Μαήθ (12). Την επόμενη μέρα 
πήγαινε και ξαναπάρε τα αυπ, 8ΠΠπιο, ουβς και 
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πήγαινε στο γραφείο σου. 8, Τ, Ι.ΟΟΚ ΙΝ ΒΑΘΚΕΤ 
(193), 5ΤΑΝΟΌ, ΘΕΤ ΚΕΥ5 απὀ το Ροα(ά, Σου δίνουν 
οδηγίες για το πού να πας. Μπες στο αστυνομικό. 
σου αμάξι και ΡΗΙΥΕ ΤΟ 160 ΙΝΕΞΤ ΒΟΘΦΕ. Όταν 
φτάσεις ΟΡΕΝ ΤΗΟΝΚ, ΘΕΤ ΚΙ. Στο αμάξι του 
θύματος 08Ε γΙΑΙ. (1), ύ5Ε 6ΑΜΕΒΑ (1), Ι.90Κ 
ΤΒΥΝΚ, Ι.00Κ ΕΑΟΕ («{), ΦΕΑΒΟΗ ΒΟΟΥ, ΕΤ 
6ΟΒΝΕΒ (42), ΒΕΑΌ 6ΟΒΝΕΗ. Όταν έρθει ο Ιατρο- 
δικαστής, ΒΕΜΟΝΕ ΒΟΟΡΥ (2), Ι:90Κ ΙΝ ΤΗύΝΚ, 
ΒΕΛΗΟΗ ΤΗΟΝΚ, ΘΕΤ ΝΟΤΕ (12), 6ἱ05Ε ΤΑυΝΚ. 
Στο αμάξι σου ΡΟΤ ΚΙ ΙΝ ΤΑύΝΚ, 6ἱ.05Ε ΤΗυΝΚ, 
στην πόρτα Ε4, ύ9Ε ΒΛΟΙΟ, Τώρα ΡΒΙΝΕ ΤΟ 759 
ΤΗΙΒΌ ΦΤΗΕΕΤ (ΜΟΤΕΙ.). Πήγαινε στο διευθυντή, 
ΔΗΟΝ 5ΗΙΕΙΟ, 5ΗΟΝ ΜΥΦΦΗΟΤ (3), ΑΞΚ ΚΕΥ. 
Αρνείται. Μπες στο αμάξι σου, ΟΛΙι. ΕΟΗ 
Ψ/ΑΒΒΑΝΤ (49), 6ΑΙΗ. ΕΟΒ ΒΑΟΚ υΡ (12), Ε4. Όταν 
έρθει ο αστυνομικός ΤΑΚΕ ΙΝΑΒΒΑΝΤ. Στο διευθι- 
γτή ΦΗΟΙΝ ΨΑΒΒΑΝΤ, ΘΕΤ ΚΕΥ (19). Πήγαινε και 
στάσου στα δεξιά της πόρτας 108. Σώσε. 
υΝι.οςκ 000Β (43), Ε8 και πήγαινε στο αμάξι σου, 
ΟΡΕΝ ΤΗΟΝΚ, ΘΕΤ ΚΙ. Περίενε να φύγουν τα 
αέρια. Μετά µπες στο δωμάτιο. Ι:00Κ 6ΛΒΡΕΙ, 
6ΕΤ Βι00ῦ (1). Στο Κκομοδἰνο ΟΡΕΝ ΡΒΑΜΕΒ, 
ΕΤ ΕΝΝΕΙ.ΟΡΕ, ΒΕΑΌ ΕΝΥΕΙΟΡΕ (:2). Στη ΝΕ 
γωνία του κρεβατιού, όπως βλέπεις, ἱ:00Κκ υΝΟΕΗ 
ΒΕΌ, ΘΕΤ ΙΗΡΦΤΙΟΚ (1.3). Στο μπάνιο Ι.00Κ, Ι.00Κ 
ΙΝΚ, ΘΕΤ 6ΑΒῦΌ (19), ΒΕΑΌ 6ΑΒΌ. Πήγαινε στο 
αμάξι σου, ΡΟΤ ΚΙΤ ΙΝ ΤΑυΝΚ, 6ἱ05Ε ΤΗυΝΚ, Ε4. 
Τώρα ΒΒΙΝΕ ΤΟ ΜΑΒΙΕ3 ΗΟυΦΕ. Πήγαινε στην 
πόρτα, Ι0ΟΚ ΡΟΟΒ, ΕΤ ΝΟΤΕ, ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ, 
6ΟΜΡΛΗΕ ΝΟΤΕ (3), ΟΡΕΝ Ο00Β. Μέσα Ι.00κ, 
Ι90Κ ΕΙ.ΟΟΒ, Ι.00Κ ΑΦΗΤΗΑΥ, ΕΤ ΡΑΡΕΗ (3). 
Γύρνα στο αμάξι σου και ΡΒΙΝΕ ΤΟ ΡΟΙΙ6Ε. Μπες 
στο κτίριο, πήγαινε στο Ενιάοπος ΙΜΙΠάοΝΝ. ΒΟΟΚ 
ΕΝΙΡΕΝΟΕ (16) [υοσά, ϱΠνθἰορθ οο/Π6Γ, οοἱθγς 
σβ{6, Πί Ιδί, ἰοοά]. Πήγαινε στο Βυιοία:γ οἩιοθ. 
Μέσα ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΑΦΞΚ ΑΒΟυΤ 5ΗΟΤΟυΝ (42), ΑΞΚ 
ΑΒουΤ ΡΒΙΝΤΕ (42). Πήγαινε στο Ὑραφείο σου. 
Στον αρχηγὀ σου αµέσως ΤΕΙ. ΑΒουΤ ΗΠ ΙΗςτ. 
Στο γραφείο σου 8ΙΤ, ΒΙΑ. ΡΗΟΝΕ, 0, 5ΤΕΕΙΤΟΝ, 


ΡΟΙΙ6Ε, 407-555-2671, ΔΟΝΝΥ ΒΟΝΡΡ, ΤΕΙ.Ι. ΑΒΟυΤ 
ΒΑΙΝ5 (14), 401-055-3323, 5ΟΝΝΥ ΒΟΝΟΡ, ΤΕΙ. 
ΑΒΟυΤ ΒΑΙΝΒ (14). Πάτα το 8508ρ6 και 5ΤΑΝΟΌ. ο 
αρχηγός σου πρέπει να σου λέει για τη συνέχεια. 
Πήγαινε στην αἴθουσα σκοποβολής και ξαναδιὀρ- 
θωσε το όπλο σου, µέχρι να ρίχνει σωστά. Ρίξε 
όλες τις σφαίρες του και πάρε ένα άλλο γεµιστή- 
ρα, ώστε να έχεις δύο γεµάτους. Γέμισε το 
πιστόλι σου. Φύγε, πήγαινε στο αστυνομικό σου 
αμάξι και ΒΒΙΝΕ ΤΟ ΑΙΗΡΟΗΤ. Πέρνα απέναντι, 
χρησιμοποιώντας τα φανάρια. Μπες στο κτίριο 
και. στην υπάλληλο ΒΟΥ ΤΗΟ ΤΙΟΚΕΤΟ ΕΟΗΒ 
ΦΤΕΕΙΤΟΝ. Ο συνεταρος του τηλεφωνεί για 
λεφτά. Τώρα, ξανά ΒΟΥ ΤΗΟ ΤΙΟΚΕΤ5 ΕΟΗΒ 
5ΤΕΕΙ ΤΟΝ (13), Προχώρα βορειοδυτικά, ανέβα τις 
κυλιόμενες σκάλες καὶ στο φύλακα ΔΗΟΗ ΦΗΙΕΙΡ 
(2) [δεξιά βλέπεις τον |. Αν θέλεις πήγαινε 
και ΤΑΙΚ ΜΑΝ έξι φορές]. Μπες στο αεροπλάνο, 
5ΙΤ, ΕΑΣΤΕΝ 9ΕΑΤΒΕΙΤ (1). Αργότερα, ΟΝΕΑΣΤΕΝ 
ΔΕΑΤΒΕΙΤ, ΟΒΌΕΗ ΊΝΑΤΕΒ και αµέσως σώσε. Γίνε- 
ται αεροπειρατεία. Μόλις πετάξουν κάτω την 
αεροσυνοδό 5ΤΑΝΟ, Ε8, Ε10, µέχρι να σκοτώσεις 
και τους δύο αεροπειρατές, Σκοτώνοντας τον 
πρώτο (46), τον δεύτερο (49). Έχεις δύο λεπτά 
καιρό, Πήγαινε κοντά τους καιἰ.ΟΟΚ ΜΑΘΚΕΌ ΜΑΝ, 
Ι90Οκ υΝΜΑΘΚΕΌΟ ΜΑΝ, ΘΕΑΒΟΗ ΤΗΒΒΑΝ ΟΕ 
υΝΜΑΘΚΕΌ ΜΑΝ (:.3). Βρίσκεις τις οδηγίες για τη 
βόμβα, ΔΕΑΒΟΗ ΡΟΟΚΕΤΕ ΟΕ ΜΑΞΚΕῦ ΜΑΝ (193), 
Βρίσκεις έναν Κκόφτη, Προχώρα αριστερά στις 
τουαλέτες, ἱ.00Κ, ΟΡΕΝ ΡΙΦΡΕΝΦΕΒ (12), ΒΕΑΟΌ 
ΙΝΡΤΒυΟΤΙΟΝΕ. Κάνε τα αντίθετα, δηλ. ουτ 
ΥΕΙΙΟΝ (9), ουτ ΒιύΕ (3), ουτ ΡύΒΡΙΕ (39), 
ΟΟΝΝΕΟΤ ΥΕΙΙΟΝ (3), ουτ ΝΗΠΕ (8), ουτ 
ΥΕΙ.ΟΥ (9). Εξουδετέρωσες τη βόμβα, ΕΧΙΤ και 
πήγαινε μπροστά. Αφού φτάσεις στην αστυνομία 
του. 9ἰθ6/ίοη, Ι.ΟΟΚ ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΒΛΟΙΟ (13). Στο 
πάρκο προχώρα βόρεια και αριστερά. Μόλις ένας 
τύπος σου επιτεθεί, Ε8, πάει να φύγει, ύ8Ε ΒΛΌΙΟ 
(45). Ο. συνεταίρος σου τον συλλαμβάνει ΒΕΛΌ 
ΒΙΘΗΤΕ (2), ΤΑΙΚ ΜΑΝ (2). Προχώρα στην πιο 
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δεξιά οθόνη. Μόλις µπεις, κάνε δύο-τρία βήματα 
και Ι.00Κ, Ι00κ οβουνῦ (1), ΟΡΕΝ ΜΑΝΗΟΙΕ 
(49), Ι9ΟΚ ΙΝ ΜΑΝΗΟΙΕ, ΟΙΙΜΒ ΙΑΟΡΕΗ. Προχώ- 
ρησε στη δεξιά οθόνη και σώσε. Να ΄'σαι στον 
Κάτω. διάδροµο, Προχώρα δεξιά και γρήγορα, 
αγνοώντας το αέριο, κατέβα νότια. Αλλάζοντας 
οθόνη σώσε. Προχώρα νότια και αριστερά, Βλέ- 
πεις ένα ντουλάπι, Ι:00Κ, ΟΡΕΝ 6ΛΒΙΝΕΤ, Ι.00Κ ΙΝ 
6ΑΒΙΝΕΤ, ΟΕΤ ΜΑΘΚ (14). Προχώρα αριστερά και 
αλλάζοντας οθόνη ΙΨΕΑΗ ΜΑΞΚ. Προχώρα νότια 
και µετά στρίψε δεξιά. Απόφευγε να προχωράς 
κοντά στους τοίχους. Βλέπεις µια πόρτα. Σώσε. 
Μπες. Βλέπεις τη Μαήθ (910). Πήγαινε κοντά της 
και 6ΑΙΜ ΜΛΑΒΙΕ (5), ΥΝΤΙΕ ΜΑΒΙΕ (5). Γρήγορα 
πήγαινε και κρύψου πίσω από την κολώνα, στον 
αριστερό τοίχο. Φρόντισε να είναι γεμάτο και Ε8 
(Ό(ανν αύΠ). Όταν ο Βοηυς έρθει στην ἴδια ευθεία 
µε σένα, γύρνα και ΕΊ0 µέχρι να τον σκοτώσεις 


Ξεκινώντας, να ξεκαθαρίσουµε ὁτι μετά απὀ 14 
λεπτά γίνεται η αναγγελία ότι στην Καλιφόρνια 
βρέθηκε χρυσάφι. Αυτό έχει σαν αποτέλεσµα, 
αµέσως µετά την ανακοίνωση, οἱ τιµές των ακινή- 
των. πέσουν, χάνοντας αξία, ενώ αντίθετα οι 
τιµές των εισητηρίων ανεβαίνουν πάρα πολύ. Το 
χρόνο του παιχνιδιού µπορείτε να τον παρακο- 
λουθείτε µε το Ε6. Όλες τις αγοραπωλησίες σας 
λοιπόν, πρέπει να τις κάνετε πριν περάσουν τα 
14 λεπτά. Σημειώστε επίσης ότι µετά έχετε 4 
λεπτά καιρό, για να επιβιβαστείτε στο πλοίο ἡ 
στην άµαξα. Προχωρήστε νότια και βρίσκεστε έξω 
απ᾿ το σπίτι σας. Εδώ υΝΙΟΟΚ 6ΑΤΕ, μπείτε και 
υΝΙ.ΟΟΚ Ρ00Β. Μπείτε µέσα και προχωρήστε στο 
δεξί δωμάτιο, Ι.00Κ, Ι.00Κ ΤΑΒΙΕ, Ι.00Κ ΑΙΒυύΝ 
(49), ΕΤ ΡΗΟΤΟ (14). Πηγαίνετε στο γραφείο 
Ι00Κ ΡΕΘΚ, 6ἱ086Ε ΡΕΞΚ, Ι00κ ΡΕΘΚ, 6ΕΤ 


ΦΤΑΤΕΜΕΝΤ (2), ΒΕΑΌ ΦΤΑΤΕΜΕΝΤ (2). Γράψτε 
τον αριθµό, γιατί εἶναι Γαπάοπ. Βγείτε απ᾿ το 
σπίτ. Προσέξτε τις άμαξες, γιατί σας σκοτώνουν. 
Προχωρήστε µια οθόνη αριστερά και µπείτε στο 
σπιτάκι (6ΑΖΕΒΟ). Μην πατήσετε το γρασίδι, 
γιατί χάνετε πόντους. Εδώ Ι.00ΟΚ 4Α7ΕΒΟ, Ι.00Κ 
ΕΙΟΟΒ, Ι:00Κ 6ΒΑΟΚΦ. Βλέπετε ένα χρυσό νόµι- 
σµα (εν ανάγκη μετακινηθείτε λίγο), ΘΕΤ 60ἱΝ (14). 
Πηγαίνετε βόρεια, αποφεύγοντας το γρασίδι, και 
πλησιάστε το παρτέρι στο κέντρο της πλατείας, 
Εδώ ΕΤ ΕΙΟΜΕΒΗΡ (42). Προχωρήστε αριστερά, 
μετά βόρεια. Μπείτε στην αποθήκη, πλησιάστε 
στο ροµίθ, ΒΕΑΌ ΡΟΦΤΕΒ (42). Εισητήρια πωλού- 
νται στην 12 Ετοπί φἰγθοί, δηλ. ένα σπίτ δεξιά 
απὀ το δικό σας. Βγείτε έξω, προχωρήστε νότια, 
μπείτε στην τράπεζα και στο ταµείο ΕΤ ΜΟΝΕΥ. 
Τυπώστε τον αριθµό που είδατε στο κἰαίοπιθηί 
(ΓΑΠάΟΠΙ), Παίρνετε τα χρήματα (43). Τώρα ΑΞΚ 
ΒΟ88 και όταν αυτός έρθει, 8ΕΙΙ. ΗΟυδΕΙ Τώρα 
πια, στο σπίτι σου έχει µπει ένα πωλητήριο. Βγεί- 
τε και προχωρήστε δύο οθόνες νότια, Μπείτε στο 
κτίριο της Βτοοκἰγπ Ενεπίπα ΘίαΤ. Ανεβείτε στον 
πάνω ὀροφο και πηγαίνετε στο πιο 9Ε γραφείο. 
Μέσα Ι.00κ, Ι.00Κ ΡΕΣΚ, Ι00κ ΒΙΟΤΤΕΒ, ΒΕΛΌ 
ΟΙΡΡΙΝΟΒ (19). Κατεβείτε κάτω στο ισόγειο και 
πηγαίνετε στο πιο 9ΙΝ ραφείο. Εδώ ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 
ΙΕΑΝΕ ῥ08 (2). Βγείτε και πηγαίνετε νότια και 
δεξιά. Πηγαίνετε στο διπλό τάφο, που εἰναι στο 
ΝΕ µέρος. Μπροστά απὀ το δεξιό τάφο ΒΕΑΌ 
ΘΒΑΝΕ (1). Μπροστά απὀ τον αριστερό ΒΕΑΌ 
ΘΒΑΥΕ (1), ΒΒΟΡ ΕΙΟΜΕΒΣ (3). Πηγαίνετε αρι- 
στερά και δύο οθόνες βόρεια. Μπείτε στο ταχυ- 
δρομείο. Εδώ ΒΙΝΑ ΒΕΙΙ, ΑΞΚ ΙΕΤΤΕΗ, ΕΤ 
ΙΕΤΤΕΒ (15). Αν δεν έχει έρθει, βγείτε και ξανα- 
μπείτε, Ι.ΟΟΚ Ι.ΕΤΤΕΒ, ΒΕΛΌ ΡΟΦΤΜΑΗΚ (1), ἱ:00Κ 
ΦΤΑΜΡ, ΒΕΜΟΥΕ 5ΤΑΝΡ (!), ΟΡΕΝ Ι.ΕΤΤΕΗ, ΒΕΑΌ 
ΙΕΤΤΕΒ. Φύγετε και πηγαίνετε έξω απ’ το σπίτι 
σας. Θα δείτε σε λίγο κάποιον που θέλει να το 
αγοράσει, Απαντήστε ΥΕ8 (19). Το πουλάτε για 
860 δολάρια, Τώρα ΣΩΣΤΕ τη θέση σας, γιατί 
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µπορείτε να Κάνετε τρία διαφορετικά ταξίδια: 

α) Ταξιδεύοντας µε την άμαξα: Πηγαίνετε γρήγο- 
ρα στο 9ί846 ΤΓανθί, μπείτε και ΒΟΥ ΤΙΟΚΕΤ, ΥΕ, 
ΡΑΥ ΜΟΝΕΥ (19). Βγείτε, πηγαίνετε µια οθόνη 
δεξιά, έξω από το Ι1ν6ΙΥ 9ἰα0ἱΘ. Πλησίασε προσε- 
κτικά την πόρτα του στάβλου και ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 
ΒΗΟΝ ΤΙΟΚΕΤ (12). Έρχεται η άμαξα, πηγαίνετε σ’ 
αυτήν και ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ (12). Τέλος του πρώτου 
µέρους µε 60/60. Από δω και πέρα σώζετε συχνά, 
γιατί πεθαίνετε για διάφορους Γαπάοπι λόγους. 
Όταν φτάσετε στο Ιπάδρθπάθποθ, πηγαίνετε 
δεξιά. Σ' αυτόν που διαβάζει, ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Σας δίνει 
τη βίβλο (18). Γυρίστε αριστερά και πηγαίνετε 
στον επικεφαλής. ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΡΑΥ ΤΗΕ ΜΑΝ (12). 
Πηγαίνετε νότια στο στάβλο, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΒΟΥ 
ΑΝΙΜΑΙ 5, ΝΑΤύΒΕ ΟΧΕΝ (15). Αν δεν πόρετε 45 
πόντους, ξαναφορτώστε και αγοράστε όποιο σας 
δίνει τους πόντους αυτούς. Ξαναγυρίστε βόρεια 
και στον αρχηγό ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Τώρα πηγαίνετε 
βόρεια και τυπώνετε Ι.ΟΟΚ ΡΙΑΙΝ, µέχρι να πάρετε 
το μήνυμα "Ύουι Κθση 9γθ65 Πᾶς ποἰίοθά ἰπαί (ο 
Ρ8ίΠ5 46 ΓΟΨΠΩ 4Γ86Π6/ ΘΝ6ΓΥ 4αγ. Τ16 πιά ἰ5 
ΒθςΠΠίΠῃ ἰο 4η’. Τώρα είναι ο σωστός καιρός για 
να φύγετε. Πηγαίνετε νότια και ΤΑΙΚ ΜΑΝ (17). 
Όταν σταματήσετε ψηλά σ' ἑνα λόφο, αντικρύζο- 
ντας κάτω το ποτάμι, γρήγορα υΝΤΙΕ ΑΝΙΜΑΙ5 
(4). Αφού πιούν νερὀ, ξαναγυρνούν. Τώρα ἱ.00Κ 
ἨΝΛΑΘΟΝ, ΤΙΕ 6ΗΑΙΝ5 ΟΝ ΊΝΗΕΕΙ 5 (4). Στην επόµε- 
Νη στάση, έχετε λίγο χρόνο πριν πεθάνετε. Γρή- 
γορα 1:00Κ, πηγαίνετε στην άμαξα, Ι00Κ ΙΝ 
ΒΛΒΒΕΙ,, ΟΒΙΝΚ ΝΑΤΕΑ (14), Ι.0ΟΚ ΙΝ ΨΛΘΟΝ, ΕΑΤ 
ΜΕΑΤ (14). Μετά απὀ 4 µήνες, 3 βδομάδες, 0 
μέρες είστε έξω απὀ το 9υ6/5 ΕοΠ, Τέλος του 
β' µέρους µε 95/95. 

β) Ταξιδεύοντας µέσω Ραπαπια: Προχωρήστε µια 
οθόνη δεξιά. Σταθείτε στην πόρτα µε τον αριθµό 
19. Στον Ι.6ομα(ά, ΑΒΚ ΤΙΟΚΕΤ, ΥΕ5, ΡΑΝΑΜΑ, ΥΕ8, 
ΡΑΥ ΤΙΟΚΕΤ (19). Τώρα πηγαίνετε γρήγορα στο 
Ηαιάνίαιθ 9ἱ0Γ6. Στον καταστηµατάρχη ΒΟΥ ΝΕΤ 
(44). Πηγαίνετε στο πλοίο, μπείτε και περιµένετε 


να φύγει. Τέλος του πρώτου μέρους µε 60/60. 
Σώζετε συχνά, γιατί πεθαίνετε απὀ διάφορες 
αιτίες ((Απάοπι). Όταν σας επιτεθούν οἱ ιθαγενείς, 
απαντήστε ΥΕΒ (14). Στην επόµενη στάση, πλησιά- 
στε αυτόν που διαβάζει ένα βιβλίο και ΤΑΙΚ ΜΑΝ 
(17). Σας δίνει τη βῷλο, Προχωρήστε το µονοπά- 
τι. Όταν σας επιτεθούν τα μυρμήγκια, κάτω από 
ένα χορτόσχοινο, τυπώστε 6ΕΤ ΥΙΝΕ (14). Όταν 
εξαφανιστούν. τελείως, ΒΕΙΕΑΘΕ ΥΙΝΕ. Προχωρή- 
στε νότια και σώστε. Υπάρχουν τρία μονοπάτια, 
αλλά φαίνονται µόνο τα δύο. Προχωρήστε δεξιά, 
και σε κάθε βήμα προσπαθήστε να πάτε βόρεια. 
Σε λίγο θα βρείτε το τρἰτο και πιο βόρειο µονοπά- 
τι. Καθώς προχωράτε, θα πατήσετε κάτι και θα 
κάνετε ένα "Ουσβ!’, Αμέσως Ι.ΟΟΚ ΘΒΟυΝΟ, ΘΕΤ 
σοι ΡΙΘΚ (10). Προχωρήστε στην επόμενη 
οθόνη, Σώστε. Για να περάσετε το ποτάμι, προ- 
χωρήστε µέχρι τη µέση περίπου, στρίψτε βόρεια, 
κάντε 4-5 βήματα και τώρα συνεχίστε δεξιά. Όταν 
περάσετε το ποτάμι (16). Φτάνετε στο Σακραµέ- 
ντο. Τέλος του β' µέρους µε 110/110. Βγείτε απ' 
το Πλοίο καὶ μπείτε γρήγορα στο ἁσπρο κτίριο 
(8ίαϱθ Ὀυἱάπα) που εἶναι στη δεξιά γωνία του 
δρόμου. Μέσα σ᾿ αυτό 40 ΟΝ 5ΤΑΘΕ (11). Φτάνετε 
στο θιυίε(ς Εοή µετά απὀ 1 µήνα, 3 εβδομάδες 
και 6 ηµέρες, µε σκορ 101/101, 

Υ) Ταξιδεύοντας µέσω Ακρωτηρίου Χορν: Πηγαίνε- 
τε µία οθόνη δεξιά, στην πόρτα µε τον αριθµό 19. 
Όταν έρθει ο ἱ9οπα(6, ΑΘΚ ΤΙΟΚΕΤ, ΥΕ5, ΟΑΡΕ 
ΗΟΒΝ, ΥΕΡ, ΡΑΥ ΤΙΟΚΕΤ (19). Τώρα, τρέξτε στο 
3ΤΟΒΕ, και στον υπάλληλο ΒΟΥ ΕΒύΠ (1-4). Πηγαί- 
νετε στο πλοίο, όταν φύγει Σκορ αἱ µέρους 
60/60. Τώρα ΣΩΖΕΤΕ συχνά, γιαή πεθαίνετε απὀ 
διάφορες αιτίες (ΓαΠάοπη). Όταν δείξει την πρώτη 
εικόνα του πλοίου, πηγαίνετε δεξιά. Σ' αυτόν που 
διαβάζει ένα βιβλίο, ΤΑΙΚ ΜΑΝ (17). Σας δίνει τη 
βίλο. Πλησιάζοντας (ἡ και περνώντας) το Ακρω- 
τήριο Ηοπι, όταν ξεσπά η καταιγίδα, σώστε. 
Στους κοιτώνες 100κ ΕΙΟΟΒ, ΕΤ ΦΤΗΙΝα (3). 
Προχωρήστε αριστερά, πίσω απὀ τη μηχανή 1.00Κ 
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ΕΙ.ΟΟΒ, ΕΤ Φ0ΒΑΡΕ (3). Αριστερά, στην καμπίνα 
του καπετάνιου Ι.:00Κ ΕΙ.0ΟΒ, ΕΤ ΟΡ (3). Στην 
επόμενη εικόνα του πλοίου κατεβείτε στο αμπάρι, 
στους θερµαστές, και 1.00Κ, ΘΕΤ 5ΤΙ6Κ (13). Στην 
επόµενη σκηνή του πλοίου έχετε λίγο χρόνο πριν 
πεθάνετε απ’ την πείνα. Κατεβείτε στην τραπεζα- 
ρία και στο µάγειρα ΤΑΙΚ, Ι:00Κ ΤΑΒΙΕ, ΘΕΤ Ρις 
(43). Ανεβείτε στο κατάστρωμα, πηγαίνετε Υρήγο- 
ρᾳ στο πίσω µέρος του πλοίου και έχοντας τα 
ΦἰήΠΩ, 50Γ8ρ5, οἵρ, 5ίίοκ και ρίᾳ, τυπώστε ΕΙΡΗ 
(48). Πιάνετε ένα ψάρι (1:95) και γλιτώνετε. Φτάνε- 
τε στο Σακραμέντο µετά απὀ 5 µήνες, 0 εβδομά- 
δες, 4 ηµέρες. Σκορ του β’ µέρους 95/95. Βγείτε 
απ΄ το πλοίο και πηγαίνετε στο άσπρο κτίριο, στη 
δεξιά γωνία του δρόµου (5ἶαᾳθ θυάπα). Μέσα 0 
ΟΝ 5ΤΑΟΕ (1). 

Φτάνετε στο 9υΠ9Γ Εοκ μετά απὀ ένα δύσκολο 
ταξίδι καὶ µε σκορ 96/96. ΣΩΣΤΕ. Το υπόλοιπο 
µέρος εἶναι κοινό και για τις τρεις διαδρομές. 
Μπείτε στο φρούριο. Στο σκοπό ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Προ- 
χωρήστε δεξιά µια οθόνη. Στον σιδερά ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 
ΥΕΒ, ΥΕ5, ΜΙΙ5ΟΝ, ΦΕΒΒΟΒ, ύΑΚΕ. Σας δίνει ένα 
Βγαπάϊπᾳ Ιγοη (1). Προχωρήστε 5 οθόνες αριστε- 
ρά Ι00Κ ΡΟ0ΟΡΒ, ΒΕΑΌ 5ΙΟΝ. Μπείτε µέσα και 00κ, 
ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΒΟΥ 5ΗΟΥΕΙ, ΑΙΝΕ αοιῦ σοιν (.1). 
Βγείτε, προχωρήστε δύο οθόνες δεξιά, βγείτε απ᾿ 
την πύλη. Στο νεκροταφείο, πλησιάστε τον 
τέταρτο απὀ πίσω δεξιά τάφο, και ΒΕΑῦΌ ΦΤΟΝΕ 
(12), ΒΕΑΌ ΡΦΑΙΝ (15), ΡύΤ ΙΕΤΤΕΗ ΟΝ ΤΟΜΒ. 
Μετακινήστε το µε τα ου/{50Γ ΚθΥ5, µέχρι να δείτε 
το μήνυμα Β2ΊΟΟΜ (5). Αυτό σηµαίνει ΒΟΟΜ 12, 
{696/ΜΘά {0Γ γου αἰναγ5. Πηγαίνετε στο ύπαιθρο, 
στην άκρη του ποταμού δεξιά. Μετά την οθόνη 
(Ε:11, 5:0) αρχίστε να σκάβετε, πάντα δίπλα στο 
ποτάμι. Αν εἶναι κάποιος άλλος εκεί, φύγετε. 
Συνεχίστε στις οθόνες αυτές µε ΡΙ8, µέχρι να 
µαζέψεις χρυσάφι 50 πόντων (50). Γυρίστε στο 
φρούριο. Από κει που πήρατε τον κασµά ΒΟΥ 
6010 ΡΑΝ, ΕΙΥΕ αοιῦ (1), ΒΟΥ ΙΑΝΤΕΗΝ, ΑΙΝΕ 
60ἱ9 (1). Βγείτε και πηγαίνετε 7 οθόνες δεξιά. 


Εδώ ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΒύΥ ΜυΙΕ, ΟΙΥΕ 0ἱ90, ΕΤ ΜυΙΕ 
(3). Προχωρήστε θ5ἰ δύο οθόνες και σώστε. 
Μπείτε στο σιδεράδικο ΡὺΤ ΙΒΟΝ ΟΝ ΕΙΒΕ, ΒΗΑΝΟ 
ΝυΙΕ (3). Αν το μουλάρι φύγει, ξαναφορτώστε. 
Πηγαίνετε δύο οθόνες ψεδί, βγείτε απ’ το φρού- 
ριο και μπείτε στη µικρή πόρτα δεξιά, Μπείτε 
στους σταύλους και ΙΕΑΝΕ ΜύΙΕ, Ι:00κ ΙΒΟΝ. 
Τώρα, σε κάθε μουλάρι Ι0ΟΚ ΒΒΑΝΟ, µέχρι να 
βρείτε το ίδιο µαρκάρισµα. Μόλις το βρείτε, ΘΕΤ 
ΝύΙ Ε και φύγετε. Υπάρχει περίπτωση να ξαναπά- 
ρετε αυτό που φέρατε. Θα καταλάβετε το σωστό, 
γιατ φεύγοντας έχετε ε7 πόντους (17). Πηγαίνε- 
τε στην άκρη του ποταμού 9:0, προχωρήστε θ851, 
µέχρι να φτάσετε στο χωριό (Ε:17, 9:0). Πηγαίνε- 
τε στο ξενοδοχείο ΈίθοΠ Ραφίουιος. Απ' έξω ΤΙΕ 
ΜυΙΕ. Μπες µέσα και 1.00Κ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΑΞΚ ΒΟΟΜ 
12, 1.00Κ ΒΟΧ, ΕΤ ΜΕΘΞΑΘΕ. Στην ερώτηση απά- 
ντησε ΥΕ5. Πήγαινε στο δωμάτιο 11 καικΝΟΟΚ ΟΝ 
Ρ00Β, ΘΙΝΕ ΜΕΘΦΞΑΘΕ (3). Μόλις φύγει, µπες, 
πήγαινε στο τζάκι Ι00Κ ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ, Ι:00κΚ 
ΟΑΝΝΟΝ, ΤΗΝ ἸΝΗΕΕΙ (15), 40 ΙΝ ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ. 
Είστε στο δωμάτιο 12ὴ Γρήγορα ΤΥΒΝ ΝΗΕΕΙ, 
1.00κ ΒΟΟΝ, Ι.00Κ ΕΙ.ΟΟΒ, ΕΤ 5ΤΗΙΝΑ (1), Ι.0ΟΚ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΜΑΟΝΕΤ (1), ΕΤ ΝΟΤΕ (1), ΒΕΛΌ 
ΝΟΤΕ. Στο παράθυρο ΟΝΙΑΤΟΗ ΝΙΝΡΟΝΜ, ΟΡΕΝ 
ΝΙΝΟΟΝ. Σε λίγο θα µπει ένα πουλί. Γρήγορα 
6ἱ05Ε ΙΝΙΝΟΟΜ, Ι.900Κ ΒΙΒΟ, Ι.00ΟΚ ΟΑΡευΙΕ, ΡὺΤ 
ΡΗΟΤΟ ΙΝ ΟΑΛρεύἱΕ (3), ΟΡΕΝ ΜΙΝΟΟΜ. Φεύγει. 
Μετά απὀ λίγη ώρα το πουλί θα ξανάρθει. 0:.08Ε 
ΝΝΟΟΝ, Ι00κ ΒΙΟ, Ιἱ00οκ οΑβΡρδυἱΕ, ΘΕΤ 
ΑΕΒΟΟΒΑΝ (1), ΒΕΑΌ ΑΕΒΟΘΒΑΜ. Τώρα ξέρετε 
τι πρέπει να κάνετε. ΟΡΕΝ ἸΝΙΝΟΟΜ. Πηγαίνετε 
στο τζάκι και σώστε. ΤυΒΝ ἨΗΕΕΙ, 60 ΙΝ 
ΕΙΒΕΡΙΑΟΕ. Αν ο ένοικος είναι εδώ, ξαναφορτώ- 
στε, περίµεντε ν᾿ ακούσετε την πόρτα και τώρα 
φύγετε, Βγείτε έξω απ' το ξενοδοχείο, ΕΤ ΜυΙ.Ε. 
Φύγετε απ’ την πόλη και ΕΟΙΙΟΝ Νυιε (.7). 
Αυτό θα σας οδηγήσει στην Καλύβα του αδελφού 
σας (Ε:26, 9-7). Μπείτε στην καλύβα Ι.00Κ, 1.00ΟΚκ 
ΕΙ.ΟΟΒ, Ι.00Κ Βύ6, ΜΟΥΕ Βυ6, Ι.00Κ Εἰ.ΟΟΒ, ΟΡΕΝ 
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ΤΗΑΡΌΟΟΒ (δεν µπορείτε), ΜΟΥΕ Βυα, Ι00Κ 
ΤΑΒΙΕ, ΕΤ ΜΑΤΟΗΕΣ (:1). Βγείτε, και στην οθόνη 
αυτή βρείτε το μονοπάτι που οδηγεί στην τουαλέ- 
τα. Μέσα Ι00κ, ΙΗΘΗΤ ΙΑΝΤΕΗΝ, Ι00κ ΗΟἱΕ, 
ΕΝΤΕΒ ΦΗΑΕΤ, ΥΕ5 (43). Προχωρήστε νθσί, µέχρι 
να βρείτε την πόρτα. Ι:0ΟΚ ΡΟ0Α, ΤΙΕ 5ΤΗΙΝά ΟΝ 
ΜΑΟΝΕΤΙ (:2), ΡύΤ ΜΟΘΝΕΤ ΙΝ ΗοιΕ (12), ΙΟΜΕΗΒ 
ΜΑΟΝΕΙ (2), ΡΟ. ΜΑΩΝΕΙ (2). Με το κλειδί 
υΝιΟΟΚ Ρ00Β (1). Μπείτε µέσα. Κατεβείτε τις 
σκάλες, Προχωρήστε Μθδί και ξανακατεβείτε τις 
σκάλες. Εδώ Ι.00Κ 6ΒΟυΝΟ, ΘΕΤ ΡΙΟΚ (11). Μέσα 
στις σπηλιές µπορείτε να βρείτε ακόµη χρυσάφι 
24 πόντων (124). Πρέπει να ψάξετε αρκετά. Άνε- 
βείτε τις σκάλες, τυπώνοντας Ι.0ΟΚ ΜΑΙ. Όταν 
βρείτε το κρυφό μονοπάτι αριστερά, ακολουθήστε 
το, Συνεχίστε δύο οθόνες αριστερά, δύο οθόνες 
κάτω και αριστερά, Επιτέλους βρήκατε τον αδελ- 
φό σας. Πηγαίνετε δίπλα του (στα δεξιά του) και 
6ΕΤ 60ἱ0 (1), ΘΕΤ αοι 0 (1), 68Ε ΡΙΟΚ (1), ΕΤ 
αοι 0 (1), 69Ε ΡΙΚ (91) 6Ετ αοι 0 (: 1], ὐ5Ε ΡΙΟΚ 
(1), ΕΤ 60ἱ0 (1). Σκάβετε ένα άνοιγμα. Τώρα 
συνεχίστε µε υ9Ε ΡΙΟΚ, υ8Ε ΡΙ6Κ, ύ5Ε ΡΙΟΚ, |.00Κ 
ΗΟἱΕ, 40 ΙΝ ΗΟΙ.Ε (6). Βρήκατε την πολυπόθητη 
φλέβα του χρυσού. 

800/8: Ε{οπΙ ΡαΠαπια 2595/2595! 

Ε{οπι 08ρ6 Ηοπῃι 250/250! 

ἨΝΗΠ οοιςῇ 249/250Ι Δεν παίρνετε τον πόντο, 
όταν µπαίνετε στο 5ἱαᾷ6, ὁπως συμβαίνει µε τις 
δύο άλλες διαδρομές, 


8ΡΑίΕ ΟὐΕ5Τ η (5ί6/Γα οη--1Π8) 


Ξεκινώντας Ι.0ΟΚ 6ΒΟυΝΟ, Ι.0ΟΚ ΟΒύΕΟΤ (Μαρ 
πποἰναἰοι).. Δεν µπορεί να το μετακινήσεις. 
Πήγαινε νότια και δεξιά Ι.0ΟΚ. Προχώρα στο 
Ὀμοκθί οοΠΏνθΥθί, στάσου εκεί που βγαίνουν οι 
κουβάδες και σε λίγο θα αρχίσεις ν᾿ ανεβαίνεις 
ψηλά. (45). Μόλις πέσεις στην κυλιόμενη ζώνη, 
8ΤΑΝΟ, 9ύΜΡ (10). Προχώρα αριστερά τρεις οθό- 
νες. Μόλις µπεις ἱ.00Κ, ἱ.00Κ 6ΗύΤΕ, ένα ἄνοιγμα 


στο νότιο µέρος της οθόνης όπως βλέπεις, Ι.00ΟΚ 
ΜΑΟΗΙΝΕ. Ένα εἰδος ηλεκτροµαγνητικού γερανού 
(ᾳαυῦει). Πήγαινε γρήγορα πάνω από το φ(αῦθθι 
και ΟΙΜΒ ΡΟΜΝ. Με τα ΙΤΟΝ/ ΚΟΥ5 προχώρα το 
μηχάνημα όλο αριστερά, στρίβεις και τώρα συνεχί- 
ζεις δεξιά. Προχώρα στην πρώτη οθόνη δεξιά. 
Είσαι πάνω απὀ την οθόνη που ξεκίνησες. Πήγαι- 
νε στα δεξιά της οθόνης αυτής και σταµάτα. 
Τώρα ΡΗΕΘΦ ΒυΤΤΟΝ. Το µηχάνηµα ξεκολλάει 
απὀ το έδαφος το πιο[ναίοΓ (418). Προχώρα όλο 
δεξιά τρεις οθόνες, και μόλις στρίψεις και αρχί- 
σεις να κινείσαι αριστερά, αµέσως σταματά. 
ΡΗΕΞΒ ΒυΤΤΟΝ. Βάζεις το πποναϊο: µέσα στο 
διαστημόπλοιο µε το οποίο θα δραπετεύσεις 
(19). Συνέχισε τώρα αριστερά. Σταμάτησε το 
μηχάνημα, στην οθόνη απ’ όπου το πήρες, ακρι- 
βώς μπροστά στη µικρή πλατφόρμα-εξέδρα, στο 
νότιο µέρος, που οδηγεί στο οΏυίθ που εξέτασες 
πριν. Αμέσως μόλις σταµατήσεις το μηχάνημα, 
ΒΤΑΝΗΌ και προχώρα στο άνοιγμα. Πέφτεις κάτω 
(45). Τώρα Γ.ΟΟΚ, Ι.00Κ ΜΑΙ... Πήγαινε στον αρι- 
στερό τοίχο και Ι.:00Κ ΝΑΙΙ, Ι:00κ ΗοιΕ, ΕΤ 
ΒΕΑΟΤΟΒ (18). Πήγαινε στη σκάλα και Ο6ἱΙΝΜΒ 
ΙΑΡΡΕΗ. Σημείωσε. προσεχτικά το µέρος όπου 
βγαΐνεις. Πήγαινε βόρεια και δεξιά, µέχρι να 
µπεις σ᾿ ένα τούνελ. Διασχίζοντάς το, σου επιτί- 
θεται ένας γιγάντιος ποντικός, ο οποίος σου κλέ- 
βει το ΓθβοίοΓ (-15). Γύρνα στο µέρος ακριβώς 
που βγήκες από τη σκάλα πριν, και 6ΙΙΜΒ ΡΟΝΝ. 
ΑχάΙ Είναι πάλι φωτεινά, Πήγαινε ξανά στον αρι- 
στερό τοίχο, Ι.:00ΟΚ ΗοίΕ, ΕΤ ΒΕΛΟΤΟΗ (115). 
Ξανά στις σκάλες 6ἱΙΜΒ Ι.ΑΌΡΌΕΒ, και αυτή τη 
φορά, μόλις βγεις πάνω τύπωσε ΘΕΤ ΙΑΌΡΕΗ 
(16). Πήγαινε στο τούνελ που σου επιτέθηκε ο 
ποντικὀς, Μπαίνοντας σ᾿ αυτό, Ι:90ΟΚ ΝΑΙ, ΘΕΤ 
ΝΙΗΕΡ (1:59). Προχώρα το τούνελ δεξιά. Εδώ ἱ.00Κ, 
Ι.90Κ ΗΕΑΌ, Ι.0ΟΚ ΕΥΕ, πήγαινε σ᾿ αυτό και ΕΝΤΕΒ 
ΕΥΕ (15). Πήγαινε στη νότια μεριά του σκάφους 
όπως το βλέπεις, και ΡὺΤ ΙΑΟΌΕΒ (5), 6.ΙΝΜΒ 
ΙΛΟΡΕΑΒ, Ι.00Κ 5ΗΙΡ, ΟΡΕΝ ΗΑΤΟΗ (110). Μπαΐνεις 
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µέσα στο σκάφος, Γ00Κ, ἱ.00Κ ΟΜΡύΤΕΑΒ, Ι.00Κ 
ΡΑΝΕΙ., ΕΙΧ ΒΕΑΟΤΟΒ (5), ΕΙΧ ΜΙΒΕΣ (15), Ι.00Κ 
6ΟΜΡύΤΕΗ. Το σκάφος είναι έτοιμο για να πετά- 
ξει. Τώρα 8ΙΤ, ΦΕΑΒΟΗ 5ΙΤ. Βρίσκεις 7 Ρυοκαζοίάς 
(1410). Ι:90Κ, Ι.:00ΟΚ 5ΟΒΕΕΝ. Τώρα στην οθόνη 
πλοήγησης πάτα τα 1, 7,3. Το σκάφος σηκώνεται 
για να φύγει, αλλά σταματά απὀ τα τοιχώματα 
του γιγάντιου ρομπότ-σκουπιδοτενεκέ. Τώρα πια, 
Ε, ΕΙΒΕ. Συγχαρητήρια, δραπέτευσες (425). Τώρα 
Ι100Κ 86ΒΕΕΝ, 2, Ί (ριπεί ΟΠεᾳα), Ί (ρἰ8ηθί 
ΡΠΙΘδῦΠιΜ), 1 (Μοποί Βυ(ᾳθι). Κάνε 508Π στον 
πλανήτη ΡΠΙθθΟΏυἰ και επέλεξε 3, 5. Σε κυνηγά 
ένας ἰθηπίπθίοι. Μόλις µπεις στην τροχιά του 
πλανήτη, 3 (1ΑΝΟ) και 5ΤΑΝΟ, ΡΗΕΣΡΣ ΒύΤΤΟΝ. 
Βγαίνεις έξω. Και το άλλο διαστημόπλοιο µε τον 
ἰθππηαίοΓ προσγειώνεται. Πήγαινε δύο οθόνες 
δεξιά και βόρεια. Απόφυγε το σκορπιό που εμφα- 
νίζεται Γ8πάοπΙ. Είσαι έξω απὀ το κατάστηµα 
ΑΝΟΒΙΌ ΟΕ ΝΜΟΝΡΕΗΒΕ’. Μπες σ' αυτό και 
ΘΗΟΥΝ ΘΕΜ (απὀ το 8ρασθ ΟΩωθ5ί ΙΙ, φυσικά). Στις 
προσφορές του, απάντα για 350: ΝΟ, για 400: 
ΝΟ, για 425: ΥΕ5. Τώρα έχεις 432 Ὀμοκατοίάς, 
ΒΟΥ ΤΗΕΗΜΟΜΕΑΝΕ (15). Επίσης, για 25 
υμοκατοίάς, Ι.ΕΑΝΕ. Βγαίνοντας σε πιάνει ο 
Τειππἰπαίοτ. Αμέσως ΣΩΣΕ. Σε κυνηγά, γιατί δεν 
έχεις πληρώσει τη σφυρίχτρα απὀ το 9.0.1. Με 
τους τόκους, χρωστάς ένα υπέρογκο ποσό. Σ’ 
αφήνει και έχεις περίπου 160’ µέχρι να σε κυνηγἡ- 
σει. Αν προλάβεις να φύγεις µε το σκάφος σου, 
θα σε ξεχάσει! Αλλιώς... Μόλις σ᾿ αφήσει πήγαινε 
νότια, Νότια, δεξιά. Εδώ είναι η σπηλιά µε τα 
θανατηφόρα ροᾷς. Μπες στη σπηλιά προσεχτικά, 
αποφεύγοντας τα ροά5, απὀ το πλάι Αν το 
ρομπότ δεν σ' ακολουθεί (απὀ τα ἴχνη στο έδα- 
φος), ύρνα µια οθόνη αριστερά και ξανά πίσω. 
Το να σε ακολουθήσει ο ἰθπίπαίοι είναι µερικές 
φορές Γ8ΠάοΠΙ, Με σωστό χειρισμό θα οδηγήσεις 
τον ἰοππηαίοΓ πάνω στα ροᾷς, οπότε και αυτά το 
διαλύουν (148). Τώρα, προσεχτικά δοκίµαζε το 
ὕΦΕ 9ΤΙΟΚ, µέχρι να βρεις τη σωστή θέση που 


πρέπει να το Κάνεις. Παίρνεις τη ζώνη του 
Ἰθηππαίοι (35) [Σκοτώνεις τον ἰθπίπαίοι και µε 
άλλον τρόπο, που δίνει όμως 10 πόντους λιγότε- 
ρους. Από κει που σ᾿ αφήνει, πήγαινε αριστερά, 
µπες στην πόρτα και ΡΒΕΞΡ5 ΒυΤΤΟΝ. Ανέβα και 
στάσου πίσω απὀ τους γάντζους. Όταν σε πλη- 
σιάσει, ΡΟΦΗ ΡΗΙΙΕΥΣ5 και το διαλύεις. Έτσι, 
όμως, παίρνεις µόνο 5]. Τώρα, πήγαινε µια 
οθόνη δεξιά και µπες στο σκάφος σου, 81, 1.00ΟΚ 
Φ6ΒΕΕΝ, Ί, 3, ἱ00Κ Δ6ΒΕΕΝ, 2, Ί. Επέλεξε το {[αδί 
{οσά και 2 (56ΐ οὐ/5θ), 5 (ΙΦΠί 6ρθθά). Όταν φτά- 
σεις σ᾿ αυτό, πήγαινε στον υπάλληλο, ΟΒΌΕΗΒ 
ΕΟΟῦ. Από τον κατάλογο διάλεξε το 7 (Μοποϊίη 
{υπ πιθαί) και πάτα το Ο. Τώρα ΡΑΥ Εοοῦ (10). 
Πήγαινε και κάτσε σ᾿ ένα ἀδειο τραπέζι ΕΑΤ 
ΕΟΟῦ. Βρίσκεις το ἀθοοάει Ππῃ (410). Σήκω, 
πήγαινε στην παιχνιδοµηχανή και Ι:00ΟΚ ΜΑΟΗΙΝΕ, 
ΙΝΦΕΗΤ ΒυΟΚΑΖΟΙΏΦ. Πρέπει να προσγειώσεις 
σωστά 10 κοτόπουλα. Όταν το κατορθώσεις 
10χδ-(50), εμφανίζεται στην οθόνη ένα μήνυμα 
(50), υ8δΕ ΒΙΝΩ (20) και βλέπεις τον κώδικα 
μετάφρασης. Μεταφράζοντας το κείµενο διαβά- 
ζεις: "Ἠείρ υ5ί ΝΕ ἆἴθ ΡθίΠᾳ Ὠθίά οβρίνθ ΒΥ 
5οὐηδοῇβ οἨ Βιθ 5ΠΙαΙΙ πιποοπ οἱ Ρθδίυίοῃ, Αη 
Ἱπρθηθίταῦίθ /οτοθ Πθίά 5υπουπάς ΙΠ6᾽ πιοσῃ. 
πιυςὶ Πδί Ό6 ἀθαοίἰναίθα, 5 οήᾳίπ {5 υΠΚΠΟΝΙΗ [ο 
υ5. ΦουπιδοἩ 5θουΠὶγ {5 αἴπιθά ΙΙ Ιθίο ρἰδἰοίς. 
Υ6Ίς οουπίηφ οπ Ύου ἈοθνθΓ Ύου 4Γ6. Τνο 
αυγ5 ἵΠ Ιτουθία”. Πάτα το Ε6 για να φύγεις. 
Πήγαινε στη φισούνα που οδηγεἰ στο σκάφος σου 
και ΕΝΤΕΒ 8ΗΙΡ. Μέσα Ι.00Κ Φ0ΒΕΕΝ, Ί, 2 κάνε 
808π στον πλανήτη Οή9ᾳ8, 2,5. Όταν µπεις σε 
προχά 3 Ἅ(8Π), Τώρα δΤΑΝΟ, ΤΕΛΗ 
ΤΗΕΒΜΟΜΕΑΥΕ (10), ΡΒΕΡ5 ΒυΤΤΟΝ. Πήγαινε 
νότια και δύο οθόνες αριστερά. ΣΩΣΕ. Πέρνα µε 
προσοχή νότια. Κρύψου πίσω απὀ τους βράχους, 
µέχρι να φύγουν οι επιστήµονες-φρουροί. Μετά 
Ι90κ, Ι.0ΟΚ ΕΟυΙΡΜΕΝΤ. Πήγαινε στο τηλεσκόπιο 
και υ8Ε ΤΕΙΕΡΦΟΟΡΕ (10). Βλέπεις τον πλανήτη 
Ροκίυίο. Πήγαινε στον ανεµοδείκτη, ΘΕΤ ΡΟΙΕ 
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(10). Τώρα. 3-4 βήματα νότια :00Κ ΟΒΑΤΕ, ΘΕΤ 
ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ (10), Πήγαινε δύο οθόνες δεξιά και 
µετά βόρεια. Μπες στη μηχανή. Βρες το δρόµο 
σου ως τη σκάλα. 6ἱΜΒ ΙΑΡΡΕΗ. Πλησίασε προ- 
σεκτικἁ στην κορυφή και Ι.00Κ ΟΡΕΝΙΝΕ, Ι00Κ 
ΘΕΝΕΒΑΤΟΒ, ΤΗΒΟΗ ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ (120). Καταστρέ- 
φεις τη {οΓοθ Πθίά, αλλά δεν έχεις πολύ χρὀνο. 
Γρήγορα φύγε και γύρνα όλη τη διαδροµή πίσω. 
Οι κινούµενες πέτρες έφυγαν και είναι τώρα ἕνας 
Ὑκρεμός, 09Ε ΡΟΙΕ (920). Γρήγορα στο σκάφος 
σου, 8/1, Ι.ΟΟΚ 8ΟΒΕΕΝ, 1, 3, ἱΟΟΚ ΦΟΒΕΕΝ, 2. Κάνε 
8ο6η τον πλανήτη Ρεδἰυίοη, που τώρα είναι ορα- 
τός. 2, δ. Όταν µπεις σε τροχιά 3 (18Π4). Μόλις 
προογειωθείς ΦΤΑΝΟ, ΙΥΕΑΗ ΒΕΙΤ, ΡΗΕΣ5 ΒύΤΤΟΝ. 
Γρήγορα πήγαινε αριστερά, πίσω απὀ τους 
θάμνους. Όταν μείνουν µόνο δύο φρουροί στην 
πόρτα ΡΒΕΞΕ ΒύΤΤΟΝ (0Ν ΒΕΙ.Τ) και ΕΝΤΕΗ Ρ00Β. 
Μέσα Ι.00Κ, ΡΗΕΘΦ ΒυΤΤΟΝ. Μπες στο ασανσέρ 
(25). Προχώρα προς τα πάνω Και µπες στην 
πρώτη πόρτα αριστερά, ἱ00Κ (α ΙΑπίογ5 οἱο8θ/), 
Ι.00Κ 6ἱ.ΟΦΕΤ, ΕΤ 6ΟΝΕΒΑΙ 5. Βρίσκεις ένα ἰταοῇ 
ναροήζθ: (49). Ώγες και γύρνα πίσω. Προχώρα 
νότα, µέχρι να βρεις την πρώτη πόρτα δεξιά. 
Μπες και σώσε. Σε Κάθε Καλάθι αχρήστων που 
βλέπεις υ8Ε ΝΑΡΟΒΙΖΕΒ, για να µην σε ὕποπτευ- 
θούν. Υποτίθεται ότι εἶσαι καθαριστής, άρα κάνε 
καλά τη δουλειά σου. Εδώ ουσιαστικά είσαι σ' ένα 
ππα7θ απὀ γραφεία. Βρες τη διαδροµή προς το 
φωτοτυπικό µηχάνηµα. Λίγο πιο πρὶν, στον τοίχο, 
έχει µία φωτογραφία. Ι00Κ ΡΙΟΤυΒΕ, 4Ετ 
ΡΙΟΤυΒΕ. Στο φωτοτυπικό Ι.0ΟΚ ΜΑΟΗΙΝΕ, ΟΟΡΥ 
ΡΙΟΤυΒΕ (15). Φεύγοντας, στον τοίχο ΗΑΝΟ 
ΡΙΟΤυΒΕ. Τώρα βρες τη διαδροµή στο γραφείο 
του αρχηγού. Μην ξεχνάς ν᾿ αδειάζεις όλα τα 
καλάθια που βρίσκεις στο δρόμο σου. Ο ΕΊπιο 
Ῥιᾳ Κάθεται στο γραφείο του. Προχώρα βόρεια 
και δεξιά. Βλέπεις την αυλή µε τα σκάφη. Γύρνα 
πίσω. Ο Είπιο Ρυᾳ έχει φύγει. Πήγαινε στο γρα- 
φείο του, άδειασε το Καλάθι του, και Ι10ΟΚ ΡΕΞΚ, 
ΘΕΤ ΚΕΥΟΑΡΟ (.5). Βρες τη διαδροµή προς τα 


πίσω Και βγες στο διάδροµο. Τώρα προχώρα 
Βόρεια, µέχρι την επόµενη πόρτα προς τα δεξιά. 
Στο μηχάνημα ΙΝΦΕΗΤ ΟΛΒΌ και αµέσως ΗΟι0Ο 
ΡΗΟΤΟ (20). Μπες στην πόρτα, Ι.00Κ ΒύΤΤΟΝΒ, 
ΡΗΕΡ5 ΒυΤΤΟΝ. Προχώρα τώρα στην πλατφόρμα, 
Στους δύο τύπους δε ΝΑΡΟΒΙΖΕΒ (410). Σε ανα- 
καλύπτουν. Πρέπει να µονοµαχήσεις µε τον ΕΙπΙο 
Ριᾳ. Αφού τον νικήσεις (100) - δεν είναι δύσκο- 
λο τρέχεις µε τους δύο τύπους στο σκάφος 
σου. ΣΩΣΕ, Ι:00ΟΚ 8ΟΒΕΕΝ, 6 (Ααοκ 5ροθς), 8 
(Ψθάροης). Χρησιμοποίησε την ασπίδα, ανάλογα 
µε το απὀ πού σου επιτίθενται. Πρέπει να κατα- 
στρέψεις διαδοχικά 5 εχθρικά σκάφη. Θέλει αρκε- 
τὴ εξάσκηση µέχρι να τα καταφέρεις. Όταν τους 
γικήσεις όλους (4100). 

Τώρα πάτα 0, Ε6 Και παρακολούθησε το φινάλε. 
5600/86 7398/98 


κινώς5 ΟὐΕΣΤ !ν (ΦΙΘΙ/Γὰ οἡ--1Π8) 


Ξεκινώντας, πήγαινε δύο οθόνες δεξιά, µια νότια, 
Περίμενε να εμφανιστεί ο Ουρίὰ (αν χρειαστεί 
βγες και ξαναμπές). Μόλις µπει στο νερό Ι00Κ 
ΒΟυΝΟ, ΘΕΤ ΒΟΝ (12). Συνέχισε νότια τρεις 
οθόνες. Στη γέφυρα Ι.00Κ ΨΝΟΕΗ ΒΒΙΟΟΕ (2). 
Πήγαινε βόρεια στη λιμνούλα και ΤΗΒΟΨΜ ΒΑΙΙ., 
ΕΤ ΕΒΟΔ8, Ι.00Κ ΕΒΟ8, ΚΙ85 ΕΗΟΑ (22). Παίρνεις 
ένα φοἱά οἵοΜΠ. Νότια δεξιά. Στο σπιτάκι ΟΡΕΝ 
9Ο0Ρ. Μέσα 6ἱ.ΕΑΝ ΗΟύΒΕ (5). Όταν φύγουν οἱ 
νάνοι ΟΙΕΑΝ ΒΟΟΝ, Ι.00Κ ΤΑΒΙ.Ε, ΦΕΤ Ρουςη (12). 
Άγες, πήγαινε νότια, µπες στο ορυχείο. Κατέβα, 
πήγαινε δεξιά Ι.00Κ, ΟΙΝΕ ΡΟυΟΗ (9). Στο ξαναδί- 
γει μαζί µε µια λάμπα. Ώγες και πήγαινε δεξιά, 
Εδώ, ἡ µια οθόνη βόρεια, θα δεις στο έδαφος 
ἑνα σκουλήκι. Τρέχα γρήγορα και 1.00Κ ΒΟυΝΟ, 
ΘΕΤ ΝΟΒΜ (42). Προχώρα βόρεια µέχρι το σπίτι, 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΗ. Πήγαινε αριστερά Ι.00Κ, Ι.00κ 
ΦΗΕΙΝΕ5, ΘΕΤ ΒΟΟΚ (42), ΒΕΑΌ ΒΟΟΚ, ἱ.00Κ 
ΡΙΟΤΟΒΕ, Ι00Κ ΙΕΕΤ ΜΑΙΙ. Πήγαινε και ΕΙΙΤ 
ΙΑΤΟΗ (14). Μπες, Ι00Κ, ΕΤ ΦΗΟΝΕΙ. (12). Φύγε 
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απὀ το σπίτι δύο οθόνες νότια και δύο δεξιά. Η 
Ιοἱοῖς θέλει το µονόκερο, Όταν σ᾿ αφήνουν, 
πήγαινε 5 οθόνες αριστερά, δύο βόρεια. Εδώ, ἡ 
µία οθόνη δεξιά, θα δεις έναν οργανοπαίχτῃ 
(απάοπι). ΕΟΟΚ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, Τικ. ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΜΑΝ, 6ΙΝΕ ΒΟΟΚ (13). Σου δίνει το Ιυίθ. Απ’ 
το σπίτι του ψαρά, µία ἡ δύο οθόνες δεξιά, θα 
βρεις τον ΡαΠ ((απάοπι), ἱ00Κ, ΡΙΑΥ Ι.υΤΕ, ΘΙΝΕ 
Τε (13). Σου δίνει το Πυΐθ, Πήγαινε στην απο- 
βάθρα. Όταν ο ψαράς φύγει, ακολούθησέ τον. 
ΟΡΕΝ Ό00Β και µέσα Ι00κ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ 
ΝΟΜΑΝ, ΑΙΝΕ ΡΟύΟΗ (43). Σου δίνουν το ροἱθ. 
Πήγαινε στην άκρη της αποβάθρας και ΒΑΠ ΡΟἱΕ 
(1), ΕΙΗ, μέχρι να πιάσεις το ψάρι (39). Τώρα 
ΣΩΣΕ (θέση Α). Πέσε στο νερό και κολύμµπα αρι- 
στερἀ, μέχρι να βγεις στο νησί Κάνε το γύρο 
της παραλίας. Σε κάποια ((ΑΠάοΠΠ) το παγόνι θα 
αφήσει ἑνα φτερό, Ι:00ΟΚ ΘΒΟὐΝΟ, ΘΕΤ ΕΕΑΤΗΕΗ 
(42). Γύρνα στην 9Ε γωνία του νησιού, εκεί που 
βγήκες, και ΣΩΣΕ (θέση Β). Κολύμπα δεξιά, µέχρι 
να σε καταπιεί η φάλαινα. Αν αυτό δεν συμβαίνει, 
κάνε Γβ5ἱοΓ8 τη θέση Β. Αν προσπαθείς και δεν 
γίνεται τίποτα, κάνε Γβ5ίοΓς τη θέση Α και ξανακά- 
νε τη δράση, µέχρι να σε καταπιεί η φάλαινα, 
Μέσα σώσε. ἱ.00Κ, Ι.00Κ ΜΟυΤΗ, Ι.00Κ ἩΝΑΤΕΒ, 
ΘΕΤΒΟΤΤΙΕ. Ξανασώσε. Πρέπει να ανέβεις και να 
σταθείς όρθιος πάνω στη γλώσσα. Αν έχεις ΡΟ 
συμβατό, πήγαινε στη µέση, πήγαινε δεξιά - περί- 
που 3/4 της απόστασης - Καὶ πάτα το 7. Θα 
κινηθείς ΝΝΝ και θα σταθείς όρθιος. Αν έχεις 
Αἰβή 91, πήγαινε αριστερά, κοντά στην άκρη και 
ανέβαινε κάνοντας ζικ-ζακ, µε πάνω και δεξιά. 
Σὠζε συχνά. Όταν τα καταφέρεις, ΤΙΟΚΙΕ υΝΟΙΑ 
(15) µε το φτερὀ, Σε πετάει κοντά σ’ ένα νησάκι. 
Κολύμπα βόρεια σ᾿ αυτό και σώσε. Στον πελεκάνο 
ΤΗΒΟΝ ΕΙΦΗ (14), Ι190κ ΒΟυΝΟ, 4ΕΤ ΜΝΗΙΡΤΙΕ 
ϱ49). Μπες στη δεξιά βάρκα και Ι:00ΟΚ 4ΒΟυΝΟ 
(43). Βρίσκεις ένα ᾳοἰάθᾳ πα. Τώρα ΜΝΗΙΡΤΙΕ 
(2). Πήγαινε στο δελφίνι, :0ΟΚ Ρ0ΟἱΡΗΙΝ, ΒΙΡΕ 
ΡΟΙΡΗΙΝ («2). Βγαΐνεις στην παραλία. Εδώ Ι.00Κ 


ΒΟΤΤΙΕ, ΒΕΜΟΝΕ ΝΟΤΕ. Κάνε συνέχεια, αν θέλεις, 
ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ, µέχρι να διαβάσεις όλα τα μηνύματα, 
ΣΩΣΕ. Όπου βρεις το µονόκερο - απὀ την αρχή 
1 ἡ 2 οθόνες δεξιά - ((Απάοπή, 3ΗΟΟΤ ΑΒΒΟΝ 
(44), ἱ90Κ ΝΙΟΟΒΝ, ΒΒΙΟΙ.Ε υΝΙΟΟΒΝ (3), ΒΙΡΕ 
ὉΝΙΟΟΒΝ. Τον πας στη | .οἱοίς (7). Τώρα θέλει 
την 00/65 Πθπ. Μόλις σ᾿ αφήσουν, βόρεια. Εδώ 
ΝΙΕΑΒ ΟΒΟΝΝ (.5). Πίσω απ᾿ τον καταρράκτη 
1.90Κ, ΘΕΤ ΒΟΛΒῦ (2), ΗΘΗΤ ΙΑΝΤΕΗΝ. ΣΩΣΕ και 
µπες στη σπηλιά (αν δεις το ΙΤοῖ, φύγε και ξανα- 
µπές). Ι.90Κ 4ΒΟυΝΟ, ΘΕΤ ΒΟΝΕ (12). Προχώρησε 
γότια και δύο οθόνες δεξιά, σώζοντας κάθε φορά 
που µπαίνεις σε µια σπηλιά και λείπει το [γο, 
αλλιώς ξαναφόρτωνε την προηγούµενη σπηλιά. 
Μπαίνοντας εδώ, κάνε 5 βήματα δεξιά, στρίψε 
βόρεια µέχρι να ακουµπήσεις τους βράχους, και 
αριστερά - σε κάθε ένα βήμα σου - τύπωνε ΡύΤ 
ΒΟΑΒΌ ΡΟΝΜΝ. Όταν περάσεις το Ὑκρεμό (42), 
συνέχισε και βγες από τις σπηλιές. Στους βάλ- 
τους, πήγαινε μπροστά απὀ τις πράσινες νησίδες 
και ὀΟΜΡ. 11 φορές. Στην τελευταία νησίδα ΡὺύΤ 
ΒΟΑΒΌ ΡΟΝΝ (42). Σώσε και ΡΑΥ ΕΙυΤΕ (14). 
Πήγαινε στο δέντρο γρήγορα ἱ:00Κ ΤΗΕΕ, ΘΕΤ 
ΕΒυΠ (0). Πέρνα πίσω τη σανίδα ΘΕΤ ΒΟΑΒΌ: 
Πάλι ΦυΜΡ και γύρνα πίσω, µπες στις σπηλιές, 
στο Ὑκρεμό ΡΟΤ ΒΟΑΒΌ ΡΟΝΝ και πέρνα το Υκρε- 
μό (42). Σώσε. Ακολούθησε την ἴδια τακτική για 
να φτάσεις στον καταρράκτη, αποφεύγοντας το 
πο. Εδώ ὑΝΙΙΟΗΤ ΙΑΝΤΕΗΝ. Πήγαινε δύο οθόνες 
αριστερά, µία νότια και σώσε. Προχώρα νότια. Αν 
δεις τον Οᾳ0:6 ((ΑπάοΠΠ), φύγε και ξαναγύρνα, 
Στην πόρτα ΟΡΕΝ ΡΟ0Β. Μέσα στο σκύλο ΤΗΒΟΗ 
ΒΟΝΕ (4). Ανέβα τις σκάλες και πάνω 100, ΘΕΤ 
ΑΧΕ (2). Κατέβα κάτω και μπροστά απὀ την κλει- 
στή πορτούλα, δεξιά του σκύλου ΟΡΕΝ Ρ00Β. 
Μέσα 1.00Κ, Ι.00κ ΙΝ ΚΕΥΗΟΙΕ, µέχρι να δεις το 
γίγαντα να κοιμάται. Μόνο τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ και 
γρήγορα ΘΕΤ ΗΕΝ (14). Τρέχα στην πόρτα ΟΡΕΝ 
9ΟΟΒ. Πήγαινε γρήγορα στη |.οἱοίίθ (47). Σου 
ζητά το Ῥθπάοτα Βοχ. Από κει που σ’ αφήνουν, 
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πήγαινε βόρεια 3 οθόνες. Στα ανθρωποφάγα 
δέντρα υ8Ε ΑΧΕ (:4). Πήγαινε βόρεια και, μόλις 
µπεις στη σπηλιά, σώσε. Απόφυγε αυτήν που σου 
Ορµά, κάνοντας το γύρο του καζανιού, πήγαινε 
ανάµεσα στις άλλες δύο (χωρίς να σε πιάσουν) 
και ΘΕΤ ΕΥΕ (9). Βγες απ᾿ τη σπηλιά, ξαναμπές 
και Ε00Κ, Ι.0ΟΚ ΦΒΟυΝΟ, ΘΕΤ 80ΛΒΑΒ (2), ΑΙΝΕ (ἡ 
ΤΗΒΟΝ) ΕΥΕ (9). Φύγε και πήγαινε στο σπίτι, στο 
νεκροταφείο. Κανονικά, πρέπει να πέσει νύχτα. 
Μπες στο σπίτ. Πρέπει να λύσεις 5 γρίφους 
φαντασµάτων. Πήγαινε στην κούνια. Φύγε πήγαινε 
στο αριστερὀ νεκτροταφείο, στον πιο αριστερά 
και πάνω τάφο. ΣΩΣΕ., ΒΕΑΌ ΘΒΑΥΕΣΤΟΝΕ (Ηίαπι 
Βθηπεί), ΒΙΑ (9). Πήγαινε στην κούνια, ΡΗΤ 
ΒΑΤΤΙΕ ΙΝ ΟΒΑΌΙΕ (42). Δες το επόμενο φάντα- 
σµα. Φύγε πήγαινε στο αριστερὀ νεκροταφείο, 
στον πιο αριστερά και κάτω τάφο. ΣΩΣΕ, ΒΕΛΌ 
ΘΒΑΥΕΦΤΟΝΕ (Νεν/οθηΥ ΜΗ), ΡΙ8 (:9). Πήγαινε 
στο σπίτι και σ᾿ αυτόν ΘΙΝΕ ΒΑΒ («2). Δες το 
τρίτο φάντασμα. Κάθε φορά κάνε Ι.0ΟΟΚ ΘΗΟ5Τ. 
γες πήγαινε στο δεξι νεκροταφείο, στον πιο 
κάτω αριστερά. ΣΩΣΕ, ΒΕΑΌ ΘΒΑΥΕΦΤΟΝΕ (Βοἱίν 
Οον/άθη), Ρἱ6 (3). Πήγαινε στο φάντασμα και 
ΙΝΕ ΙΟ00ΚΕΤ (12). Δες το 40 φάντασμα Ι.00Κ 
ΘΗΟΦΤ. Πήγαινε στο αριστερό νεκροταφείο, στην 
κάτω σειρά, στο δεύτερο απ᾿ τα δεξιά. ΣΩΣΕ, 
ΒΕΑΌ ΘΒΑΝΕΦΤΟΝΕ (ἰοτά ΟοπίπαςρΥ), 0ἱ6 (9). 
Πήγαινε σ’ αυτόν και ΘΙΥΕ ΜΕΌΛΙ. (2). Ακολούθη- 
σε το 50 φάντασμα, 6ΙΙΜΒ Ι.ΑΡΟΕΒ, ἱ0ΟΚ αΗΟ5Τ, 
6ΙΜΒ ΙΑΡΌΕΗ. Πήγαινε στο δεξί νεκροταφείο 
στον πιο ΝΥΝ τάφο. ΣΩΣΕ, ΒΕΑΌ ΘΒΑΥΕΞΤΟΝΕ 
(8. Ιἱ6 ΘοΥ, ΥΝΙΥ, ἱπ. ΑὐΓαπίς Όοδοππ Ιαἱ4), ΌΙΑ 
(49). Πήγαινε στο φάντασμα, ΘΙΝΕ ΤΟΥ ΗΟΒΡΕ (2), 
ΟΡΕΝ ΟΗΕΡΤ, Ι.00Κ ΙΝ ΟΗΕΡΒΤ (2). Κατέβα, πήγαινε 
στο μυστικό πέρασμα και ανέβα τις σκάλες στο 
πιανόργανο. Εδώ Ι.00Κ, 8Ι1, ΡΙΑΥ ΦΗΕΕΤ Μυςις 
(0-4), Ι0ΟΚ ΙΝ ΡΒΑΜΕΗ, ΕΤ ΚΕΥ (9), ΤΑΝΟ. 
Πήγαινε στο δεξί νεκροταφείο, στην κρύπτη 
υΝΙ.ΟΟΚ ΡΟΟΒ (3), ΟΡΕΝ ΡΟΟΗ. Μέσα 100Κ, 6ΕΤ 
ΒΟΡΕ (2), 6ΙΙΜΒ ΙΑΡΟΌΕΗ. Πήγαινε στη 9Ε γωνία 


και ΘΕΤ ΒΟΧ (14). Πάλι 6ΙΙΜΒ ΙΑΌΌΕΒ και βγες. 
Πήγαινε στη |οἱοίίθ (47). Βρίσκεσαι στο δωμάτιο 
του ΕάβαΓ. Όταν έρθει και φύγει, πήγαινε στην 
πόρτα και παίρνεις ένα το, Ι.00Κ ΒΟΦΕ, ΟΕΤ 
αο0ι9 ΚΕΥ (12), υΝιΙΟΟΚ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ (12). 
Τώρα σώζε κάθε µία οθόνη, γιατί όλα είναι κρίσι- 
μα. Κατέβα τις σκάλες, φύγε και πήγαινε στο ΝΕ 
δωμάτιο. Πήγαινε στο δεξί ντουλάπι, ΟΡΕΝ 
ΟΑΒΙΝΕΤ, ΕΤ ΡΟΦΕΒΘΙΟΝ6 (14). Βγες, πήγαινε 
στη 9Ε πόρτα. Προχώρα δεξιά και ανέβα όλες 
τι σκάλες, ως το δωμάτιο της |οἱοίθ, Εδώ 
υΝΙΟΟΚ ΡΟΟΒ, ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ (42). Μέσα ἱ.00κ, 
Ι.00κ Οἱ 0ΤΤΕ, ΦΗΟΟΤ Ι.0ἱ0ΤΤΕ (8). Πήγαινε σ' 
αυτήν, ΕΤ ΤΑΙΙΜΑΝ (5). Κατέβα τις σκάλες, ως 
το πρὠτο άνοιγμα. Μπες, και στη βόρεια πόρτα 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΡ. Μέσα Ι.0ΟΚ, ΕΤ ΗΕΝ (2), ΘΕΤ ΒΟΧ 
(42). Φύγε, κατέβα τις υπόλοιπες σκάλες, αριστε- 
ρά, νότια και εἶσαι έξω απ᾿ το κάστρο. Μπες στο 
σταύλο και ΟΡΕΝ ΘΑΤΕ (14). Ελευθέρωσες το 
µονόκερο. Κατέβα το μονοπάτι. Πήγαινε στην 
κρύπτη, µπες µέσα, ΟΙΙΜΡ ΙΑΡΌΕΗ. Πήγαινε στη 
γωνία ΡΟΤ ΡΑΝΟΟΒΑ ΒΟΧ ΡΟΝΝ (2). Ξανά 6ἱΙΜΒ 
ΙΛΟΡΕΒ. Βγες, 0ἱ08Ε ΒΟΟΒ, Ι00Κ ΤΗΕΡΟΟΒ (12). 
Πήγαινε στην αποβάθρα. ΣΩΣΕ. Κολύμπα αριστε- 
ρά στο νησι. Πήγαινε στο κάστρο της θποσία, 
µπες µέσα, ανέβα τις σκάλες, και σ᾿ αυτήν ΙΝΕ 
ΤΑΙΙΦΜΑΝ (10). Της δίνει και τη Πε που ήταν 
δικιά της (42). Γυρνάς και σώζεις τον πατέρα 
σου. 
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ΜΑΝΗύΝΤΕΑ |: ΝΕΝ ΥΟΗΚ (86 
οἡη--.1Π6) 


Τη µέρα: Κάνε σωστά την ανίχνευση Και θα µπο- 
ρέσεις να δεις τα εξής µέρη: Βοϊθνιθ Ηοδρία!, 
ΤηπΙΥ οπυτοἩ, Εἰαἰδυδ Όατ, ΡΓοδρθοί ραήκ. Κλείσε 
το πμ και ταξίδεψε στο Βεϊθνιο ΗοδρίαΙ. Μπες 
απὀ το άνοιγμα του τοίχου. Παρατήρησε το 
ρομπότ που φυλάει την πόρτα. Από τον νεκρό, 
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κοίτα το πὀδι του. Βλέπεις το όνοµα ΒΕΝΟ 
ΡΑΝΙΡ. ϐγες έξω και βάλε το όνομα που βρήκες 
στο πιωά. Έχεις τις πρώτες σου πληροφορίες. 
Ταξίδεψε στην ΤηΠΙΙΥ οἩωτοή. Μπες και πήγαινε 
στον αριστερό πάγκο µε τα κεριά. Παρατήρησε 
τῃ διάταξη των κεριών καὶ το σταυρό απὀ επάνω. 
Δεν μπορείς να Κάνεις Ἡποτε ἀλλο προς το 
παρὀν. Φύγε και Ταξίδεψε στο ΕΙαϊουσΏ  Όαγ. 
Μπες και πήγαινε στο βιντεοπαίγνιδο. Ενώ το 
κοιτάς, σ᾿ αρπάζουν. Παίξε σωστά το "παιχνίδι µε 
τα. μαχαίρια, Αφού τα ρίξεις σωστά, γύρνα στο 
βιντεοπαἰγνιδο. Κάνε ἑνα απόλυτα πιστό αντίγρα- 
φο της οθόνης και της θέσης που υπάρχουν Τα 
μαγικά τετράγωνα (ένα σχέδιο 19Χ13). Ξεκίνα να 
παίζεις. Φτάσε στην έξοδο απὀ την πιο σύντομη 
διαδροµή, πατώντας δηλαδή µόνο τρία τετράγω- 
να. Κάθε φορά που πατάς ένα τέτοιο τετράγωνο, 
πέφτει και ένα ἀοὶ απὀ πάνω. Σηµείωσε προσε- 
κτικά τη θέση τους και µε τη σειρά που θα 
πέσουν οι τρεις κούκλες (αφού είπαμε πατάς 
µόνο 3. τετράγωνα). Τελειώνοντας το παιχνίδι, 
βγες έξω. Μία νέα θέση έχει ανοΐξει στο χάρτη, 
το Ό0ΠΘΥ Ιδίαπά. Ταξίδεψε στο Ριοδρθοί ρ8ήκ. 
Μπες µέσα, πήγαινε στις τουαλέτες. Μπες στην 
αριστερή πόρτα και πήγαινε στην πιο δεξιά απ’ 
αυτές. Κάτσε Και τράβα τρεις φορές το καζανάκι. 
Πέφτεις στο σύστημα υπονόµων της πόλης. Ο 
λαβύρινθος των υπονόµων είναι ακριβώς όπως το 
σχέδιο που έχεις φτιάξει απὀ την οθόνη του 
βιντεοπαίγνιδου, Στη θέση των 12 μαγικών τετρα- 
γώνων, θα βρεις {2 ΚθγοβΓᾷ5. Αφού µαζέψεις και 
τις 10, βρες την έξοδο. Βρίσκεσαι σε µια σπηλιά. 
Στο τραπέζι βρίσκεις ένα [πθαίίο. Πάρτο και 
βγες απὀ τη σπηλιά (0ανθ αἱ Όπει ΟΠ8ήπΙ8η 
ΡαήΚ). Ταξίδεψε τώρα στο Ο9Π6Υ Ιδίαπά. Πήγαινε 
στα τρία μαγαζιά - περίπτερα. Φυσικά, διαλέγεις 
το μεσαίο, γιατί αυτό είναι που έχει Κενρίε ἀοὶίς 
(όπως το βιντεοπαίγνιδο). Ρίξε τις κούκλες, µε 
την ἴδια σειρά που έπεσαν οι αντίστοιχες, όταν 
έπαιξες σωστά το βιντεοπαίγνιδο [από την πάνω 


σειρά την τρίπι απὀ τα αριστερά, µετά στη 
μεσαία, τη δεύτερη απὀ τα αριστερά Και, τέλος, 
στην κάτω σειρά την τέταρτη απὀ αριστερά]. Αν 
τις ρίξεις σωστά, εμφανίζεται για λίγο αυτός που 
έχει το μαγαζί, να σε κοιτὰ περίεργα. Αμέσως, 
κάνε ὐδΕ ΜΕΌΑΙΙΙΟΝ απὀ το Ιηνθῃίοη/ σου, Παίρ- 
γεις µια αίαοαΓά. Τώρα το ππυά σε ειδοποιεί ότι 
ο χρόνος σου τελείωσε, Βάλε το όνομα Βεπο 
θαν. 

2η μέρα: Αν παρακολουθήσεις σωστά και τους 
τρεις υπόπτους, βλέπεις τα εξής µέρη: ΓαΠά 
Ορπίταὶ Τοιπίηαι, ἸΝιθἰοιθά Έχοθσ» ΝΙΠίουΟ, 
γοπά-ο-άθί, Οαπίται Ραήκ, Μιδευπι οἱ Ναἰυαί 
ΗΙίοΓγ. Κλείσε το πιά και ταξίδεψε πρώτα στο 
ΈΓαπά Οθηί(αἰ Τεππίπαἰ. Παρατήρησε το παράθυ- 
ρο που επιδιορθώνουν. Φύγε και ταξίδεε στο 
ἨΝθϊολεά Έχοθςς ΝΙΟΠίοιωὈ. Ο πορτιέρης δεν σ’ 
αφήνει να µπεις. Πήγαινε απὀ το πλάι. Πρέπει να 
περάσεις, διαδοχικά απὀ τέσσερις τύπους. Ο 
πρώτος πετά μαχαίρια και είναι σχετικἀ εύκολο να 
τον περάσετε. Ο δεύτερος επίσης πετά μαχαίρια, 
αλλά µε πιο γρήγορο ρυθμό. Ο τρίτος πετά ένα 
παράξενο όπλο, µε ακόµη πιο γρήγορο ρυθμό. ο 
πιο δύσκολος όµως είναι ο τέταρτος, και ο οποί- 
ος μάλλον πυροβολεί. Πρέπει να ενεργείς μόλις 
ακούς τον ήχο και να σκύβεις ἡ να πηδάς, ανάλο- 
γα µε την κίνηση του χεριού του (Χαμηλή ἡ ψηλή). 
Αφού τον φτάσεις και τον κτυπήσεις, σε πετά 
µέσα στο µπαρ, απὀ ἑνα παράθυρο δίπλα του. 
Τώρα. πρέπει να ενεργήσεις αµέσως, γιατί δεν 
έχεις πολύ χρόνο, Εντόπισε τον τύπο µε στολή 
ανάλογα µε τη δικιά σου, µια Κκαφετιά ρόμπα. 
Μόλις του κάνεις 1.0ΟΚ, βλέπεις ότι εἶναι µια ξαν- 
θιά γυναίκα. Πέφτει και αφήνει µια Κεγοβιά. Αμέ- 
σως, γιατί έχεις ελάχιστο χρόνο, πάρτην, πριν ο 
πορπιέρης σε πετάξει έξω. Τώρα πια πρέπει να 
χεις 19 Κθγοβιά. Ταξίδεψε στο Ψθπά-ο-Όε. 
Μπες και κοίταξε το δεξιό πίνακα. Σηµείωσε το 
όνοµα ἨΗΒ/νΘΥ. Φύγε και ταξίδεψε στο Ο8ΠΙ/8ἱ 
Ραήκ, Εδὠ ΣΩΣΕ. Κάθε τοποθεσία έχει 21 εξό- 
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δους. Αριθμούμε { την πιο κάτω δεξιά καὶ, συνεχί- 
ζοντας απὀ δεξιά προς τ’ αριστερά, φτάνεις στην 
πιο κάτω αριστερή, που είναι η 21. Ἡ σωστή δια- 
δροµή λοιπὀν εἶναι: Από την Α τοποθεσία, διάλε- 
ξε την 3 πας στη Β, διάλεξε τη Ί4 πας στη Γ, 
διάλεξε την 4 πας στη Δ, διάλεξε την {6 πας 
στην Ε. Είναι η οθόνη µε το ποτάμι και το σήµα 
για δεξιά. Εδὠ ΣΩΣΕ. Απὸ εδώ υπάρχουν δύο 
έξοδοι! Η πρώτη εἶναι προς το λοστό και η δεύ- 
τερη προς το νεκρό. Από την Ε λοιπόν, διάλεξε 
την 6 πας στη 2, διάλεξε τη Ίδη και πας στο 
λοστὀ, Πάρε το οἴοψίθα( και αυτόματα γυρνάς 
στη θέση ο. Επέστρεψε στη θέση Ε. Τώρα διάλε- 
ξε την Ίδη πας στη Θ, διάλεξε την 4 πας στην !, 
διάλεξε τη Ίθη και είσαι στο νεκρό. Βλέπεις ένα 
μισοτελειωμένο όνοµα, μάλλον Ο600ἱ. Εξετάζο- 
ντας τα αντικείµενα, βλέπεις τα ονόματα ΑΝΝΑ 
και Η. Ο90ο/Π6. Γύρνα στο πιωά, Με το Ιπνθηίοιν 
χρησιμοποίησε τη Ὀαίασαιά, Μαθαΐνεις για έναν 
ΡΠΙ, διπλό πράκτορα. Βάλε το όνοµα ΡΗΙΙ. 00οι. 
Τζΐφος, Αν όµως ο νεκρός δεν πρόλαβε να 9λο- 
Κληρώσει το τελευταίο γράμμα, και αντί για 6ΟΟΙ. 
ήθελε να γράψει ΟΟΟΚ; Βάλε το ΡΗΙΙ ΟΟΟΚ και 
πέτυχες διάνα. Τώρα βάλε τα ονόματα ΑΝΝΑ 
ΟΡΒΟΒΝΕ και ΗΑΒΝΕΥ ΟΦΘΒΟΒΝΕ. Ανοίΐγουν οι 
διευθύνσεις των σπιτιών τους. Ταξίδεψε στο σπίτι 
των Ο50ο0ΠΙ6. Μπες µέσα. Κοίταξε στη χαρτοσα- 
κούλα Και θα βρεις ένα κλειδί. Πάρτο. Άνοιξε την 
πόρτα πού υπάρχει, πατώντας το διακόπτη. Βλέ- 
πεις την ΑΝΝΑ κρεμασμένη, Φύγε και ταξίδεψε 
στο Μυδουπι οἱ ΝαἰυΓαἱ Ηιδίουγ. Πήγαινε στο πλάι. 
Χρησιμοποίησε το Κλειδί απὀ το σπίι των 
Όδυοιῃθ, και άνοιξε τις πόρτες [αν δεν έχεις 
κάνει ένα σχεδιάγραµµα των ορόφων και της δια- 
ὅρομής που ακολούθησε ο ύποπτος, ξανακάνε 
ἸΓαοκιμα, παρακολούθησε τον ύποπτο και κάνε το 
σχεδιάγραμμα τώρα]. Μπες µέσα στο μουσείο. Η 
διαδροµή είναι: Μπαίνοντας µέσα, ανέβα τις σκά- 
λες δεξιἁ στο δεύτερο όροφο. Εδώ άνοιξε την 
πόρτα αριστερά σου (1η Κεγοαά), ευθεία, άνοιξε 


την πόρτα (2η ΚΕΥςΒΓ4], άνοιξε την πόρτα αριστε- 
ρά σου (8η Κεγοα[], ευθεία, άνοιξε την πόρτα 
(4η Κθγσατα). Ανέβα τις σκάλες Ύια τον 8ο 
ὀροφο. Εδώ άνοιξε την πόρτα μπροστά σου (5η 
κγοαΓά), ευθεία, άνοιξε την πόρτα (6η ΚθγοαΓά), 
άνοιξε την πόρτα δεξιά σου (7η Κογσαά), ευθεία, 
άνοιξε την πόρτα (8η ΚογοβΓά) και ανέβα τις σκά- 
λες στον 49 όροφο. Άνοιξε την πόρτα δεξιά σου 
(Θη Κεγοα(ά), άνοιξε πάλι την πρώτη πόρτα στα 
δεξιά σου (10η Κθγοα(ά), προχώρα, πέρνα απὀ 
την ανοικτή πόρτα και άνοιξε την πόρτα στα 
δεξιά σου (11η ΚεγοαΓά). Προχώρα ευθεία, άνοιξε 
την πόρτα (15η ΚθγοἄΓά) και άνοιξε την πόρτα 
μπροστά σου (18η Κδγοα(ά). Στην αμπαρωμένη 
πόρτα απὀ το ΙΠΝΕΠΙΟΠΥ, κάνε δε 6ΒΟΝΒΛΑΗ. 
Σου επιτίθεται ένας δράκος. Αμέσως κάνε υ8δΕ 
ΜΕΌΑΙΙ.ΙΟΝ. Το βλέπει και ανοίγει τη μπάρα για 
σένα. Προχώρα και φτάνεις τελικά στο δωμάτιο 
µε το νεκρὀ. Στο μπράτσο του βλέπεις ένα 
τατουάζ, Αντέγραψέ το, γιατί θα σου χρειαστεί. 
Από το χέρι του πάρε το Μοᾶυἰ Β. Φύγε και το 
Μιά σε εἰδοποιεί να βάλεις τα ονόματα των 3 
υπόπτων. Βάλε τα ΑΝΝΑ Ο5ΒΟΒΝΕ, ΗΑΒΝΡΕΥ 
ΟΞΒΟΒΝΕ και ΡΗΙ. ΟΟΟΚ (ἡ πάλι το ΒΕΝΟ 
ΡΑΝΙΘ). 

8η µέρα: Παρακολουθώντας τον ύποπτο, βλέπεις 
τα µέρη: ΓθθηΜοοά Οεπιθίαιγ, Τήθαί(θ, Αὐαυίς 
ΡΕΜΠ «9πορ. Κλείσε το ππµά και Ταξίδεψε στο 
πθθηΜ/οοά Οαπιείαγγ. Παρατήρησε τον τάφο που 
βρίσκεις το σκοτωµένο ΟΙ». Σηµείωσε το επίθετο 
ΦΟΝΕΕ, Φύγε και πήγαινε στην ΤηπΙΥ ΟΠυτοῇ. 
Πήγαινε στον αριστερὀ πίνακα κεριών. Άναψε τα 
κεριά, όπως ακριβώς έδειχνε το τατουάζ στο χέρι 
του νεκρού, στο μουσείο, Δηλαδή άναψε στην 
κάτω σειρἀ το πρώτο απὀ αριστερά, στη δεύτερη 
σειρά το τρίτο απὀ αριστερά Και στην τελευταία 
σειρἀ το τέταρτο απὀ αριστερά. Η κρύπτη ανοἰ- 
γει, Πάρε το Μοάυθ Α΄ και παρατήρησε τα δύο 
σχήματα που βλέπεις. Φύγε και ταξίδεψε στο 
ΑὐάυΙς ΡΜ 9Πορ. Πήγαινε σ᾿ αυτόν. Ποιά 
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ΙΑΡΒΥ ΙΙ 
Χάρτης το ϐ στο ΡαπΊροο {οιθςἰ . η σωστή διαδροµή, 
Ξ εδώ, πιές νερό 
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Ὀαάᾳ65 να διαλέξεις. Αυτά που ανταποκρίνονται 
στο σταυρό (όπως ἧταν πάνω απὀ τα κεριά), 
καθώς και στα δύο σχήµατα που είδες µέσα στην 
κρύπτη των κεριών, Αφού πάρεις τα τρία σωστά 
Όα4ᾳ65, ανοίγει µια καταπακτή και πέφτεις κάτω. 
Στην πρώτη πόρτα απ’ την εικόνα, βάλε τον αριθ- 
μό 41. Στη δεύτερη βάλε το 1031. Στην τρίτη 
πόρτα, το 264. Στην τέταρτη, το 425. Μπες στην 
πόρτα, και στο νεκρὀ παρατήρησε το όνομα 
ΗαΠΥ. Προχώρα Και βλέπεις επιτέλους τον ΡΠ 
ΟοοΚ, Αφού τον αποφύγεις για λίγο, χτύπα τον ( 
µε λυγισµένο το χέρι), Φεύγει, αλλά του πέφτει 
ένα χαρτί, Πάρτο, Γράφει 843769. Ανέβα τις σκά- 
λες, Άνοιξε το Μια Και βάλε το όνοµα ΗΛΗΒΗΥ 
9ΟΝΕΡ. Η διεὐθυνσή του, 21 Ρεαή, Αρὶ 20, ἀνοι- 
ξε. Ταξίδεψε σ᾿ αυτήν. Πήγαινε µέσα και κάνε 
Ι100Κ στο ράδιο, Πάτα το διακόπτη. Δουλεύει. 
Από το ΙΠΝΕΠΙΟΓΥ κάνε ὐδΕ 6ΒΟΝΒΑΒ. Σπας το 
ράδιο και βρίσκεις το Μοαυ]θ Ο. Πάρτο, Φύγε και 
ταξίδεψε στο Τῃθαίγε ΙΠ Τίπιες 9ᾳµα:6. Μπες στο 
δωμάτιο δεξιά και μετακίνησε τον Πίνακα στον 
τοίχο. Βλέπεις ἑνα Χρηματοκιβώτιο, Βάλε στο 
συνδυασμό το νούμερο 849768, που βρήκες απὀ 
το σημείωμα που έπεσε απὀ τον ΟΟΟΚ. Το χρη- 
µατοκιβώτιο ανοίγει και µέσα βρίσκεις ένα σηµείω- 
μα που γράφει υ0υ00. Φύγε και πήγαινε στο 
σπίτι του ΡΠΙ ΟοοΚ (ξαναβάλε το όνομά του στο 
πιά, αν χρειάζεται). Πήγαινε εκεί, στο ΕπΙρΙΘ 
9ίαΐἱθ Βυμάϊπᾳ. Μπες µέσα. Στον κομπιούτερ πάτα 
το. διακόπτη. Από το ΑΙΡΗΑ, στην επιλογή 
5θουΠ!γ, βάλε την επιλογή απ’ το θρθοία! 5θουΠίγ 
στο ΗΒίΙ ραϊοΙ. Το άλλο να αι στην επιλογή 
Ο0ΗΒ8Β ΡΒΟΤΕΟΤΙΟΝ. Στη ΒΕΙΤΑ θέσε την επιλο- 
γἡ. 8ίᾳπαἱ Τ{ασκθί. Μην πειράξεις τίποτε άλλο, 
Βγες, και το ππΙά σε εἰδοποιεί ότι ο χρόνος 
τέλειωσε. Βάλε το όνοµα ΗΑΒΒΥ «ΟΝΕΡ. 4η 
µέρα: Στο ππιά πρέπει να εντοπίσεις το σήµα 
που μπήκε στον κομπιούτερ των Ο/5 (αν έχεις 
βάλει το δίηπαἰ ἰΓαοκει την προηγούµενη μέρα). 
Αφού το εντοπίσεις, το σήµα αναλύεται, και ἐτσι 


παρακολουθείς τον ὑποπτο να πηγαίνει σπίτι του 
(δηλ. τον εαυτό σου). Κλείσε το πιυά και πήγαινε 
στο Βεϊενυθ ΗοδρίίαΙ. Μπες απὀ το πλάι. Ἐχο- 
ντας μετακινήσει το ρομπότ, την προηγούµενη 
µέρα µε τον κομπιούτερ, πήγαινε στην πόρτα. Το 
ρομπότ σε βρίσκει Και σε συλλαμβάνει. Κάνε 
Ι00κ στο παραθυράκι Ψηλά. Μόλις το ο και το 
ρομπότ φύγουν, κάνε υ8Ε 6ΒΟΝΒΑΒ. Το ανοίγεις 
και μπαίνεις µέσα. Κάνε Ι.ΟΟΚ στο µηχάνηµα και 
πάρε το Μοθυἰο ὉὈ. Βάλε το διακόπτη πάνω, 
Ανέβα τη σκάλα. Βρίσκεσαι σ᾿ ἑνα δωμάτιο, όπου 
αφού το περάσεις, φτάνεις στο παράθυρο, µπαί- 
γεις και πέφτεις κάτω. Ταξίδεψε στο ({απά 
Οεπίται Τοιπίπα!, Πήγαινε στο παράθυρο που 
εἶχες δει να επισκευάζουν, το πιο αριστερὀ, Κάνε 
υ8Ε 6ΒΟΜΒΑΒ και µπες µέσα σ᾿ αυτὀ. Μπες µέσα 
στο σκάφος που βλέπεις, Κάνε ὕ8Ε τα 4 πιράυ]ε5 
και βάλε τα στις οπές, ΣΩΣΕ. Πάτα τα πλήκτρα 
µε τη σειρά; Το πάνω αριστερά, το κάτω μεσαίο, 
το πάνω μεσαίο, το πάνω δεξιά, το κάτω δεξιά 
και, τέλος, το κάτω αριστερά. Άσε το σκάφος να 
σηκωθεί µόνο του. Όταν σταματήσει πάτα το 
πλήκτρο 38, που το κινεί διαγώνια, πάνω και δεξιά. 
Θα µπει µόνο του στην έξοδο που άνοιξες πιο 
πριν. Βρες το δρόµο σου µέσα απὀ τον υπόγειο 
λαβύρινθο, που ξεκινά απὀ το Οεπίία ΤθΓπίπαἰ 
και καταλήγει κάτω απὀ τις τουαλέτες του 
Ῥιοδρθοί Ραϊκ. Καθώς βγαίνις πάνω απὀ το 
Ριοβρθοἱ Ραήκ, ο ΡΠΙ Οοοκ ξεκινά την καταδίωξή 
σου. ΣΩΣΕ ΑΜΕΣΩΣ. Πρόσεξε, έχεις 4 βόμβες 
και πρέπει να Υκρεµίσεις 4 κτίρια. Αυτά εἶναι τα: 
9ἰαϊμθ οί Ιρθήγ, Επιρίθ δίαίο Βυϊάπᾳ, {ΑΠ 
Οοηίγαἱ Τοιπίηαἱ και Βείίθνυθ Ηοδρίίαἰ, Το ΄Αγαλμα 
της Ελευθερίας εἶναι στο πιο χαμηλά αριστερό 
νησάκι στο χάρτη της περιοχής. Προσπάθησε να 
Ὑκρεμίσεις αυτὀ πρώτα, Κάθε κτίριο που γκρεµί- 
ζεις µε την πρώτη προσπάθεια, ΣΩΣΕ. Αφού 
γΥκρεµίσεις και τα τέσσερα πιο πάνω κτίρια µε τις 
τέσσερις βόμβες που χεις, παρακολούθησε το 
φινάλε, 
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